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Analizujgc wyzwania, przed jakimi stoi architektura, autorzy artykutu uwazajg, ze projektowanie,
stanowiqgc istote dziatan architekta, moze by¢ odpowiednim narzedziem, aby odpowiedzialnie
ksztattowa¢ ofaczajgce nas srodowisko, a takze rozwija¢ architekfure jako rzetelng i wiarygodng

dyscypline badan.

Wprowadzenie

Obecnie architektura stoi w obliczu wyzwan
zwigzanych z problemami klimatycznymi, glo-
balizacjg czy przemianami spofecznymi. Pro-
blemy te wykraczajg poza zgromadzony do-
tychczas zakres wiedzy catego zawodu i aby
je zrozumie¢ oraz rozwigzac, potrzebujemy
badan, niekonwencjonalnego spojrzenia i in-
nowacyjnego dziatania. Jak dotad badania ar-
chitektoniczne w gtéwnej mierze koncentro-
waly sie w sferze badan teoretycznych, czesto
odnoszgc sie do przekrojowego ujecia proble-
mu na podstawie przyktadow historycznych.
Dzisiejsza sytuacja wymaga dostosowania
sie do zachodzacych zmian i wydaje sie, ze
w kontek$cie ich charakteru projektowanie
moze by¢ odpowiednim narzedziem do roz-
wigzywania ,niegodziwych"! probleméw [2].
Jest to szczegolnie interesujgce podejscie
w kontekscie zawodu architekta, poniewaz
prace projektowe stanowig jego podstawe.

Na podstawie badan literatury, obserwacji
indywidualnych przypadkow oraz wlasnego
doswiadczenia zawodowego w artykule pod-
jeto probe okreslenia niezbednych warunkow
do przeprowadzenia badan podczas projek-
towania oraz przedstawiono strukture procesu
projektowego, ktdry mogtby stac sie podsta-
wg do przeprowadzenia formalnej procedury
badawczej. Autorzy artykutu reprezentujg sta-
nowisko, ze umocowany w metodologii pro-
ces generowania wiedzy podczas projekto-
wania moze: petni¢ funkcje pomostu fgczace-
go badania teoretyczne z praktycznymi, ogra-
niczy¢ dystans pomiedzy architektem prakty-
kiem a architektem naukowcem, pozwoli¢ do-
ceni¢ wiedze praktyczng, a takze pomoc ar-
chitektom $wiadomie zaangazowac sie w po-
prawe jakosci otaczajgcego nas $rodowiska.

Badania w architekturze -

czas zmian

Architektura uznana za dyscypline i dziedzi-
ne wiedzy w karcie EAAE? jest tam zdefiniowa-
na jako wieloaspektowe spektrum zagadniens,

Interdyscyplinarnos$¢ i ztozony charakter ar-
chitektury sprawia, ze specjalisci wyksztatce-
ni w tym kierunku czesto dysponuijg tak szero-
kim wachlarzem umiejetnosci i wiedzy facho-
wej, jak zapewne niewielu innych profesjona-
listow w innych dziedzinach. W zwigzku z po-
wyzszym mogfoby sie wydawacé, ze majac
tak ogromne mozliwosci generowania zagad-
nien badawczych, architektura powinna ob-
fitowa¢ w prace naukowe. Tymczasem Kultu-
ra formalnych badan w dziedzinie architektu-
ry jest do$¢ uboga. Taki stan rzeczy utrzymu-
je sie glownie ze wzgledu na istniejgcy poglad,
ze jest to dziedzina nauki na tyle rdznigca sie
od innych, ze nie mozna zastosowa¢ do niej
tradycyjnych definicji i procesow badawczych
[5]. Podstawg takiego myslenia jest umiej-
scowienie architektury pomiedzy sztukg a na-
uka, co w konsekwenciji prowadzi do utrudnien
w jej rozwoju [6].

Obecnie mozna zauwazyé, ze w badaniach
architektonicznych zachodzi zmiana. Coraz
wiekszy nacisk ktadzie sie na badania powig-
zane z kreatywng praktykg projektowa, kto-
re definiowane sg jako badania poprzez pro-
jektowanie (Research by Design), projektowa-
nie oparte na dowodach (Evidence Based De-
sign) lub badanie w dziataniu (Action Rese-
arch). W uproszczeniu wszystkie definicje wy-
nikajg z zafozenia, ze podczas projektowania
(proces iteracyjnego dziatania ze sprzezeniem
zwrotnym) generowana jest wiedza i spostrze-
zenia, ktére w danej sytuaciji stuzg rozwigzaniu
konkretnego problemu badawczego, a jedno-
cze$nie mogg stanowi¢ podstawe do uogol-
nionych badan naukowych. Sprawia to, ze ba-
dania poprzez projektowanie osadzone w re-
zimie metodologicznym stajg sie uznang me-
todg badan, specyficzng dla wiedzy architek-
tonicznej [4]. Jeremy Till nazywa je ,najmniej
zdefiniowanym i czgsto najbardziej cichym, ale
jednoczesnie kluczowym, definiujgcym aspek-
tem badan architektonicznych” [5].

Mozna wskaza¢ dwie giowne przyczyny,
ktore zmienity sposob postrzegania badan

zwigzanych z projektowaniem architektonicz-
nym [7]:

- Pierwszg przyczyng jest poszerzenie defi-
nicji projektowania, co spowodowato, ze dzi$
termin ten jest rozumiany jako ruch na rzecz
zmian spotecznych obejmujacy: polityke, inte-
rakcje, ustugi, srodowiska, a takze wytwarza-
nie ,artefaktow” kojarzonych jako bezposred-
ni efekt projektowania. Dziafania na rzecz spo-
teczenstwa, zaangazowanie i innowacje spo-
teczne traktuje sie jako $ciezki do nowej wie-

1 Niegodziwe" problemy (ang. wicked problems) to problemy
wielokrotnie ztozone, zalezne od wielu czynnikéw, czesto nie-
kompletnych, zmiennych i trudnych do zdefiniowania. Ich roz-
wigzanie wymaga glebokiego namysfu oraz innowacyjnego po-
dejscia, ktore zapewnia projektowanie. Niegodziwe problemy
obejmuja np. edukacje, zdrowie, bezpieczerstwo, rozwdj zrow-
nowazony. Sformutowanie ,zle problemy” zostalo zapozyczo-
ne od filozofa Karla Poppera, pojecie to rozwina! Horst Rittel,
teoretyk projektowania oraz profesor metodologii i projektowa-
nia w Ulm School of Design w Niemczech. Wskazat on 10 cha-
rakterystycznych cech ,nikczemnych probleméw”: 1) Niegodzi-
we problemy nie majg ostatecznego sformutowania, ale kazde
sformutowanie niegodziwego problemu odpowiada sformufo-
waniu rozwigzania. 2) Niegodziwe problemy nie podlegaja zad-
nym regutom. 3) Rozwigzania niegodziwych probleméw nie mo-
ga by¢ prawdziwe ani falszywe, tylko dobre lub zle. 4) Nie mo-
zesz od razu przetestowac rozwigzania niegodziwego proble-
mu. 5) Kazde rozwigzanie nikczemnego problemu jest ,jedno-
razowg operacjq’; poniewaz nie ma mozliwosci uczenia si¢ me-
toda prob i bieddw, kazda proba ma duze znaczenie. 6) Niecne
problemy nie majg okredlonej liczby potencjalnych rozwigzan.
7) Kazdy nikczemny problem jest zasadniczo wyjatkowy. 8)
Kazdy nikczemny problem mozna uzna¢ za symptom innego
problemu. 9) Zawsze istnieje wiecej niz jedno wyjasnienie nie-
godziwego problemu, poniewaz wyjasnienia roznig sie znacznie
w zaleznosci od indywidualnej perspektywy. 10) Planisci/pro-
jektanci nie majg prawa sie myli¢ i musza by¢ w peini odpowie-
dzialni za swoje dziatania [1].

2EAAE (European Association for Architectural Education) to
migdzynarodowe stowarzyszenie organizujgce szkoly architek-
toniczne w Europie. Celem Stowarzyszenia jest podnoszenie ja-
kosci edukacii architektonicznej, a takze promocja jakosci archi-
tektury w Europie. Stowarzyszenie stanowi forum do generowa-
nia informaciji o aspektach edukacii architektonicznej i badan ar-
chitektonicznych. Misjg Stowarzyszenia jest budowanie sieci eu-
ropejskich szkot architektonicznych, sprzyjanie dyskusjom, wy-
mianom i wspdlnej polityce w Europie na rzecz podnoszenia ja-
ko$ci edukaciji architektonicznej [3].

3 Architektura to dyscyplina poswigcona tworzeniu, przeksztat-
caniu i interpretacji $rodowiska zbudowanego oraz artykula-
cji przestrzeni w réznych skalach. Obejmuije sztuke, nauke, pro-
jektowanie, konserwacie, planowanie, zarzadzanie, konstrukcje
oraz reprezentacjg, poruszajac kwestie etyki, estetyki, kultury
i spoteczenstwa. Dyscyplina architektury zajmuje sie uwarunko-
waniami kulturowymi, spoleczno-gospodarczymi i $rodowisko-
wymi wptywajgcymi na jakos¢ naszego zycia” [4].
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Tab. 1. Architekt naukowiec a architekt praktyk — réznice w dziataniu (opracowanie wtasne autoréw na podstawie: Niezabitowska E., Luck R.,

Groat L.N. i Wang D.)

naukowiec

prakiyk

Podejscie do badan

Czy jest i jaki jest problem? (szczegot)

Zadaje pytania:
Jaki jest ten $wiat? (0got)

Rozwigzuje problemy:
Jak powinien wygladac $wiat? (ogat)
W jaki sposdb rozwigza¢ problem? (szczegot)

Proces poznawczy

Tryb analityczny — dedukcja, indukcja
(abdukcja jako uzupetnienie)

Tryb generatywny — abdukcja*
(dedukcja, indukcja jako uzupetnienie)

Metody uzyskiwania odpowiedzi
i rozwigzywania problemow

Metody naukowe

Proces projektowy

Sposob rozpowszechniania i prezenta-
cji wynikow badan

Opracowania pisemne i graficzne

Instalacje, projekty eksperymentalne,
modele i rzeczywiste budynki

Zasieg uzyskanej wiedzy

(zasigg — duzy, Sredni, maty)

Teoria og6Ina

Rozwigzania indywidualne
(zasigg — mikro, Sredni)

Celowana grupa odbiorcow i interakcji

Spotecznos$c¢ akademicka, naukowcy

mozliwo$¢ publicznego zaangazowania i partycypacji spofecznej

Bezpo$redni wptyw na $wiat,

* Rozumowanie abdukcyjne, abdukcja — pojecie wywodzace sie¢ z filozofii Charlesa Peirce’a, stworzone dla oznaczenia procesu tworzenia
wyjasnien; jest procesem rozumowania, ktéry dla pewnego zbioru faktéw tworzy ich najbardziej prawdopodobne wyjasnienia. Dedukcja i abdukcja
réznig sie co do kierunku, w ktérym reguta ,a pocigga b” jest uzywana do tworzenia wnioskéw — warunek koncowy i reguta sg uzyte do zatozenia,
ze warunek poczatkowy moze wyjasni¢ warunek koncowy.
Dedukcja: pozwala wyprowadzi¢ b jako konsekwencje a: inaczej méwigc, dedukcja jest procesem wyprowadzania wnioskéw z tego, co juz jest
wiadome. Dla przyktadu: jesli wszystkie ptaki majg pidra, to skowronek tez ma piora.
Abdukcja: pozwala wyprowadzi¢ a jako wyjasnienie dla b: abdukcja dziata przeciwnie niz dedukcja, pozwalajgc wyprowadzi¢ warunek wstepny
a wystepujacy w regule ,a pocigga b” z wniosku b. Inaczej moéwigc, abdukcja jest procesem wyjasniania tego, co jest nam juz wiadome. Dla

przykfadu: jest kura, wiec byto jajko [12].

dzy, co umozliwia rozszerzenie obszaru dzia-
fan naukowych o praktyki badan projekto-
wych. Uzyskana w ten sposob wiedza ma bez-
posredni wplyw na ogot spoteczenstwa w od-
réznieniu od dotychczasowej sytuacii, kiedy
zasieg oddziatywan ograniczony byt do $ro-
dowisk badaczy i naukowcdw akademickich.

— Druga przyczyna to postepujacy rozwoj
badan opartych na projektowaniu.

Badania poprzez projektowanie

Do rozwoju badan poprzez projektowanie
przyczynia sie miedzy innymi rosnace zainte-
resowanie, jakie aktualnie wykazujg nimi $ro-
dowiska akademickie®. Uniwersytety i szko-
ty architektury, w odpowiedzi na ocene jako-
§ci dziatalno$ci badawczej, od kitdrej zalezy
poziom dofinansowania, zaczety przywigzy-
wac wiekszg wage do swych przedsiewzie¢
badawczych. Architektura w poréwnaniu do
innych dziedzin nie dysponuje imponujgcg
literaturg przedmiotu®, a dodatkowo badania
prowadzone w ramach dyscypliny nie zosta-
ty ocenione zbyt wysoko. Zdaniem wielu ,nie
odzwierciedlajg odpowiednio mocnych stron
projektu architektonicznego, zwlaszcza ba-
dan prowadzonych w praktyce” [7]. W zaist-
niatej sytuacji roénie potrzeba zwiekszenia ilo-
$ci badan i ich zréznicowania w zakresie wie-
dzy, osiggnieC i reprezentacji dyscypliny. Ko-
nieczno$¢ spetnienia wymogow, jakie stawia
sie architekturze jako dziedzinie nauki, skut-
kuje zwigkszonym naciskiem na uznanie rygo-
ru badawczego w badaniach projektowych8.

Badania poprzez projektowanie dotycza
strategii i procedur dziafan, za pomocg kto-
rych ludzie pracujg tworczo. Obejmujg pro-
jektowanie i rozwdj innowacyjnych koncep-
cji, sprawdzanie pomystow, materiatow i tech-
nologii. Angazujg sie w zagadnienia kultu-

rowe, spoteczne, ekonomiczne, estetyczne
i etyczne [10].

W odréznieniu od tradycyjnych badan na-
ukowych, gdzie na wstepie stawia sie pyta-
nia, a potem szuka odpowiedzi, w podejsciu
projektowym mamy do czynienia z generowa-
niem wiedzy. Czesto najpierw przedstawia sie
rozwigzanie problemu, a nastepnie sprawdza,
Czy zaproponowane rozwigzanie realizuje za-
mierzone cele. Forma badan poprzez projek-
towanie jest charakterystyczna dla naukow-
cow osadzonych w praktyce, gdzie kazdy pro-
fesjonalista dysponuje indywidualnym zesta-
wem metod postepowania w czasie procesu
projektowania. Do$wiadczenie zrodzone pod-
czas dziatania oraz praktyczna wiedza, czesto
nieuswiadomiona przez samych praktykow,
wptywa na podejmowane decyzje. Dzigki sto-
sowaniu unikalnych metod rozwigzywania pro-
blemow osiggajg rezultaty, ktore nie zostaty-
by uzyskane za pomocg innych (tradycyjnych)
metod badawczych.

W architekturze podstawowym sposobem
dziatania jest projektowanie. W kontekscie
praktyki architektonicznej wykonanie konkret-
nego projektu moze (ale nie musi) inicjowac
badania naukowe. Cho¢ podejscie to nie jest
jeszcze w pefni ugruntowane, to w powyzszej
sytuacji dziatalno$¢ badawcza architektow jest
postrzegana jako szereg dziafan, ktore podej-
mujg w celu rozwigzania probleméw napo-
tkanych podczas projektowania. Projekt stu-
zy jako model do generowania wiedzy, ktdra
dzieki tworczemu mysleniu opartemu na bo-
gatym doswiadczeniu zawodowym oraz in-
tuicji pozwala w efektywny sposob uzyskac
rozwigzanie problemu. Jednocze$nie pod-
czas tego procesu moze ujawni¢ sie wiedza
i spostrzezenia przydatne do wykorzystania
w badaniach.

Architekci bardziej niz inne profesje zda-
ja sie akceptowac prymat wiedzy w praktyce,
a rozbiezno$¢ ich postaw w podejsciu do ar-
chitektury zaowocowafo podziatem $rodowi-
ska na ,praktykow” i ,naukowcow” (tab. 1.).

4 Przyktadem dzialan podjetych na szczeblu akademickim, zmie-
rzajacych do uznania procesu projektowego za unikalny model
badawczy, w ktérym projektowanie stanowi podstawowy ele-
ment procesu badawczego, jest projekt ADAPT-r (skrét od an-
gielskich stéw Architecture, Design and Art Practice Training-
-research). Projekt jest wynikiem wspdtpracy 7 partnerskich
uczelni (KU Leuven Faculty of Architecture, Campus Saint-Lu-
cas (LUCA), RMIT Europe/Royal Melbourne Institute of Techno-
logy Spain SL, University of Westminster School of Architectu-
re and the Built Environment, University of Ljubljana Faculty of
Architecture, Estonian Academy of Arts Faculty of Architecture,
Aarhus School of Architecture), a jego cel zdefiniowany jest jako
zwiekszenie europejskich zdolnosci badawczych poprzez prze-
tomowy model badawczy. U jego podstaw lezy rozwdj solidnej
i trwalej sieci szkolenia poczatkowego w wylaniajacej sie po-
naddyscyplinarnej dziedzinie badan w wielu dyscyplinach pro-
jektowania i sztuki — badania nad praktyka tworcza. Istotg pro-
gramu jest nie tylko opracowanie modelu badawczego, ale tak-
ze szkolenie nowych badaczy - zaréwno na poziomie dokto-
ranckim, jak i wyzszych. Projekt obejmuje 40 stypendiow dok-
toranckich realizowanych przy wspéipracy z malymi i Srednimi
przedsiebiorstwami (np. biura projektowe, pracownie architek-
toniczne). Szkolenia badaczy zajmujacych sie praktykami kre-
atywnymi w zakresie wyjasniania i rozpowszechniania wiedzy
ukrytej i ukrytych zasobdw poznawczych majg stanowic istotny
wklad w tworzenie nowej generacji badaczy — praktykéw prowa-
dzacych badania, kiérzy sg w stanie sprosta¢ ztozonym i czesto
konkurencyjnym wymaganiom wspdiczesnej Europy [8].

5 Mimo ze architektura jako zawod powstata w tym samym czasie
co np. medycyna (informacja odnoszaca sig do danych z USA)
i cho¢ obie dziedziny odnotowaly znaczny rozwdj i postep, to
poréwnanie liczby prac naukowych publikowanych z dziedziny
medycyny i architektury znaczaco sig réznig. Dane z USA infor-
muja o 24 milionach rekordéw w bazie zawierajacej czasopisma
zwigzane z medycyng w poréwnaniu do ok. 1900 wpisow w ba-
zie wiedzy zwigzanej z architekturg [9].

6 Jako dodatkowe przyczyny zwiekszenia zainteresowania ba-
daniami projektowymi w $rodowisku akademickim mozna tak-
ze wymienic¢: zwiekszong tendencje do posiadania stopnia dok-
tora (i wyzszych), che¢ zatrzymania na uczelniach mtodych na-
ukowcow, ktdrzy realizuja sie naukowo w inny sposob niz trady-
cyjna, uznana $ciezka zdobywania stopni i awansow. Poza $ro-
dowiskiem akademickim nalezy wymienié konieczno$¢ potwier-
dzenia i mozliwo$¢ zweryfikowania eksperckiej wiedzy architek-
téw, ktérzy obecnie sq zmuszeni konkurowa¢ z rosnacg liczbg
paraarchitektow [9, 11].



Tab. 2. Warunki skutecznego prowadzenia badan przez projektowanie (opracowanie wtasne autoréw)

Badania

Badacz

Srodowisko naukowe

Badania powinny charakteryzowac™:
1. Jasne cele

2. Odpowiednie przygotowanie

3. Odpowiednie metody

4. Znaczace wyniki

5. Skuteczna prezentacja

6. Refleksyjna krytyka

Atrybuty badacza:

1. Jest praktykiem

2. Otwarty na zmiany

3. Elastyczny w dziataniu

4. Podejmuje ryzyko

5. Nieustannie uczy sie nowych metod pracy
6. Wykorzystuje wiedze i refleksje w dziataniu
7. Poddaje wtasne dziatanie krytycznej refleksji

1. Otwarto$¢ Srodowiska akademickiego
na rozne formy badan naukowych
2. Uznanie prezentacji wynikéw badan naukowych
w formie innej niz tylko pisemna i graficzna
3. Zréwnanie rangi badan akademickich
i badan przez projektowanie
4. Skuteczna komunikacja pomiedzy praktykami
i naukowcami
5. Wykluczenie wzajemnych uprzedzen

* Julie Ellison i Timothy K. Eatman proponujg w swoim raporcie rozszerzenie koncepcji tego, kto liczy sie jako ,naukowiec” i co liczy sig jako
Jpublikacja”, oferujgc strategie, ktére mogg by¢ wykorzystane do tworzenia ram umozliwiajgcych wykonywanie i przegladanie rygorystycznych
intelektualnie prac publicznych. Proponujg konkretne sposoby usuwania przeszkéd w pracy naukowej prowadzonej dla i/lub ze spoteczenstwem,
definiujgc na te potrzeby atrybuty, ktére razem okreslajg doskonato$¢ naukowg i twérczg w dziedzinie nauczania, docierania do odbiorcow

i odkrywania [13].

Wspdiczesnie trwa debata na temat te-
go, czy oba podejscia sg poprawne i kto-
re z tych podejs¢ jest bardziej produktywne.
Dla niektorych podane cechy (tab. 1.) $wiad-
czg 0 rozbieznosciach pomiedzy naukow-
cem i praktykiem. Interpretujgc jednak wska-
zane atrybuty jako odmienng $ciezke prowa-
dzaca do osiggniecia tego samego celu —
pozyskania nowej wiedzy, mozna uznac, ze
mimo pozornej sprzecznosci procesy te sg
poréwnywalne.

W badaniach poprzez projektowanie kwe-
stionowany jest jednak brak podstaw dla ory-
ginalnych i rygorystycznych badan oraz po-
zyskiwania wiedzy w procesie projektowym,
tak jak to sie dzieje w innych dziedzinach na-
uki. Istotne jest jednakze, aby badania przez
projektowanie zostaly uznane za réwnie waz-
ne co badania akademickie. Zdaniem auto-
row istniejg niezbedne warunki, ktore nale-
zy spefni¢ podczas badan poprzez projek-
towanie, aby badania zdaty potrojny test ory-
ginalnosci, znaczenia i rygoru. Zasady te do-
tyczg badan, postawy badacza i Srodowiska
naukowego.

Projektowanie oparte o do$wiadczenia
nabyte (experience design) zwigzane jest
z umiejetnoscig dziatania refleksyjnego. Istota
takiego dziatania polega na aktywnym, trwa-
fym i wnikliwym rozwazaniu wszelkich zafo-
zen, a takze ich zrodet i konsekwenciji. Re-
fleksyjnego praktyka’ cechuje otwarty umyst,
umiejetnos$¢ rozwigzywania unikalnych pro-
blemoéw i modyfikacja tych rozwigzan nawet
w sytuacji zmieniajgcej sie rzeczywistosci,
a takze sprawne tgcznie teorii z praktyka. Oso-
by zdolne do krytycznej refleksji dokonujg za-
fozen zwigzanych z wiedzg na najwyzszym
poziomie.

Na poziomie praktycznym czesto naste-
puje ptynna integracja projektowania i dzia-
falnosci badawczej. Utrudnia to oddzielenie
rutynowych czynnosci projektowych od ba-
dania przez projektowanie, ktére tworzy no-
wg wiedze. Jesli wiedza ta ma by¢ uznana za
znaczacy wkiad, nalezy ustali¢ kryteria, we-
diug ktorych bedzie mozna jg ocenia¢ i z nig
dyskutowa¢. Projektowanie oparte na dowo-

dach pozwoli skutecznie prezentowaé wy-
niki, co w konsekwencji mogtoby znacza-
co podnies¢ wiarygodno$¢ catej dyscypliny
architektonicznej.

Proces projektowy

Projektowanie jest istotg dziatan architek-
ta i ma kluczowe znaczenie dla architektury.
Proces projektowania zostat zdefiniowany ja-
ko nowa dyscyplina, tgczaca sztuke z naukg
i teorie z praktykg, w latach szescdziesigtych
XX wieku w odpowiedzi na poszukiwanie spo-
sobu rozwigzywania pojawiajgcych sie w tam-
tych czasach probleméw. Obecnie architek-
tura stoi w obliczu globalnych wyzwan srodo-
wiskowych i spotecznych, musi mierzy¢ sie
z nieustanng fluktuacjg warunkoéw i szuka¢ od-
powiedzi dostosowanych do aktualnych pro-
bleméw i celow. W powyzszym kontek$cie
istotne jest pojawienie sie myslenia projekto-
wego jako metody tworczego dziatania. Zna-
czenie poszukiwania naukowych podstaw dla
projekiu jest kluczowe dla zrozumienia zafo-
zen i wartosci myslenia projektowego.

Projektowanie architektoniczne to rozwigzy-
wanie problemoéw charakteryzujace sie wyso-
kim stopniem zfozonosci. Duzy stopien skom-
plikowania sprawia, ze projekt architektonicz-
ny jest dziatalno$cig z natury bogatg w wie-
dze [15]. Projektowanie jest dziataniem opar-
tym o intuicje, kreatywno$¢ i doswiadczenie
praktyczne wsparte teoretyczng wiedzg inter-
dyscyplinarng. Empiryczna wiedza pochodza-
ca z praktyki tkwi w procesie projektowania
w sposob nieuswiadomiony, niesformutowany
i najczesciej nieuporzadkowany, a w zwigzku
z tym niezrozumiaty dla osob, ktére chciatyby
z niej skorzystaé. W kontekécie badan wazne
jest, aby ustrukturyzowa¢ przestrzen procesu
projektowego w celu ufatwienia kompletowa-
nia i udostepniania informaciji, a takze w celu
oceny wykorzystania dowodéw empirycznych
w decyzjach projektowych.

Proces projektowy kazdorazowo jest in-
dywidualnie opracowywanym modelem po-
stepowania w danej sytuaciji i zalezy od wielu
czynnikdw, np.. rodzaju problemu do rozwig-
zania, osadzenia w lokalnym kontekscie kultu-

rowym lub politycznym czy wiedzy i zdolno$ci,
jakimi dysponuje projektant. Struktura proce-
su projektowania powinna by¢ swiadomie bu-
dowana w sposob kompleksowy, gdzie cafos¢
jest postrzegana poprzez role i funkcje kazde-
go z elementéw procesu z uwzglednieniem
powigzania przyczynowo-skutkowego, cze-
sto niejawnego i nieliniowego. Powinna takze
uwzgledniac¢ iteracyjny charakter dziatan pro-
jektowych i powstate w ich wyniku implikacje
prowadzgce do powstania nowej wiedzy.

Dalej przedstawiono przyktadowy uktad
bezposrednich powigzan procesu projektowa-
nia architektonicznego (podzielonego na fa-
zy z wyodrebnionymi poszczegdlnymi czyn-
nosciami) z technikami i narzedziami badaw-
czymi w odniesieniu do faz projektu badaw-
czego®. W kontekscie rozwigzywania proble-
mu zaprezentowana tabela stuzy jako narze-
dzie do uporzgdkowania zfozonego proce-
su projektowego i zilustrowania systemu wza-
jemnych powigzan pomiedzy poszczegolny-
mi elementami sktadowymi procesu projek-
towego. W kontekscie prowadzenia badan
przez projektowanie widok struktury procesu
pozwala przeanalizowa¢ formalng konstruk-
cje projektowania jako metody badan, wyja-
$ni¢ tok postepowania i ustali¢ wynikajgcg
Z niego wiedze.

7 Refleksyjna praktyka w ostatnich dziesigcioleciach bardzo in-
tensywnie rozwija sie w obszarze praktyki zawodowej i eduka-
cji. Stata sig ona kluczowym elementem calozyciowego uczenia
sle w miejscu pracy i poza nig. Jest postrzegana jako podsta-
wa profesjonalnej tozsamosci, a nawet zawodowy imperatyw.
(...) Najczesciej (Schon, 1987; Bolton, 2010; Loughran, 2002;
Davies, 2012) refleksyjna praktyka jest rozumiana jako proces
uczenia sig poprzez do$wiadczenie i na podstawie do$wiadcze-
nia. Jest to proces ,badania” przez profesjonalistow swojej co-
dziennej praktyki. (...) Pierwszy szczegoiowy opis zawodowe-
go funkcjonowania refleksyjnych praktykéw jest zamieszczony
w pracy Donalda Schéna z 1983, zatytutowanej The reflective
practitioner: how professionals think in action (Refleksyjny prak-
tyk: jak profesjonalisci mysla w czasie dziatania)”[14].

8 Rob Roggema w swoim artykule zaproponowal podzial proce-
su projektowania rozumianego jako metoda prowadzenia ba-
dan na 3 fazy badawcze: przedprojektows, projektowg i po-
projektowa [10].
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Tab. 3. Badania poprzez projektowanie — schemat powigzan: badania+projektowanie+techniki badawcze (opracowanie wtasne autoréow
z wykorzystaniem: Niezabitowska E.D. s.181-328, Roggema R.)

fazy projektu
architektonicznego

fazy projektu
badawczego

zadania projektowe

techniki badawcze

narzedzia badawcze

- analizy i dziatania prawne

- zbieranie dokumentacji

- literatura przedmiotu:

=}
£ (stan wtasnosci, stuzebnosci, strony - analiza aktéw prawnych dokumenty pisane i drukowane,
% . . postepowania) - analiza map i podktadéw rysunki, fotografie, opisy
g%,’ studia i analizy - analiza MPZP lub WZ geodezyjnych - aparat fotograficzny
% o przedprojektowe - analiza stanu istniejacego - analizy poréwnawcze - kamera
q:" g S _«_‘G (inwentaryzacja budynkéw ist., - wizja lokalna - oglad obszaréw |- rysunek odreczny
ol e %; E.Q dokumentacja fot. stanu ist. lub budynkéw - dyktafon
S| N2 |H5T: & i otoczenia) - fotografowanie - komputer
=] TC“ g 25 E % - uwarunkowania lokalne - szkicowanie - przyrzady miernicze
Llcs v N_% (tradycja miejsca, kontekst kulturowy| | - pomiar (w tym inwentaryzacja, |- urzadzenia do pomiaréw
2 _5‘ g_ 'ceS B i przestrzenny, uwarunkowania urb. badania geotechniczne) - przybory pismiennicze
o Zo % ot %_g- informacje i wytyczne i arch., interesy lokalne, konflikty) - fotogrametria i rysunkowe
% cc|® ﬁg © do projektowania - uwarunkowania lokalizacji - obserwacja
2 g g < § S5 (potozenia dziatki wzgledem stron - korelacje pomiedzy faktami-
s ‘c 9 %E Swiata, mikroklimat, uksztattowanie historycznymi, spotecznymi
© g E Eln terenu, warunki geologiczne, analiza | [ a kierunkami rozwoju architektury
¢'§ 3 % % zieleni, infrastruktura techniczna, - analiza opisowa
8= | N - komunikacja, uwarunkowania - interpretacje, wyjasnienia
akustyczne) - mozliwa analiza ilosciowa
2 studium - ochrona srodowiska - kwerenda archiwalna
i TR TR | © inne ograniczenia - sortowanie
% prog P - badania literaturowe - wywiady
E (np.: typologia, funkcja budynkow) - badania literaturowe
£ ®© - studium przypadku - studium przypadku
QU
===F o-fFr===========—=== == === = == —— == — = — == —
T = - programowanie funkcji budynku - warszaty, scenariusze - model w skali
B3 g;‘ - opracowania wariantowe dla: - burza mézgéw - model w skali rzeczywistej
o< s - zagospodarowania dziatki - techniki delfickie - komputer z oprogramowaniem
% % E § 2 (usytuowanie zabudowy, powigzania | | - foresight - wirtualna rzeczywistos¢: jaskinie
< ;% 2L z istniejacym otoczeniem, - badania ilosciowe i jakosciowe | do badan, rekawice, hetmy,
% ) O3 komunikacja, zielen itp.) - studia przypadku gogle VR
g Sl ) S S - uktad funkcjonalny budunku - skalowanie ocen - kwestionariusze
o §~§ ag a:r"E’ - bryta budynku - sortowanie - internet
| o |lmz2as - materiaty i kolorystyka - mapowanie
AR projekt iad tkania fok
S| EE|S2ul - wywiady, spotkania fokusowe
<] =3 |o Egﬁ koncepcyjny proces opracowania koncepcji - badania modelowe i symulacyjne
Ny [Bog?T opiera sie na dyskusji, uzgodnieniach,| | - modelowanie wirtualne
c| = |R5£5 L A Lo L.
N|ES 52 weryfikacjach i modyfikacjach, - techniki parametryczne
S| 72 T e jest to wielokrotnie powtarzany cykl: | | - check list, drzewo rozwigzan
o 'g _rE - optymalizacja
v o @ - obserwacja
< o v ¥
g-’o 8 PROGRAM PROPOZYCJA REFLEKSJA - analiza SWOT
-“E’ 4 - analogie, poréownania, metafory
- sprzezenie zwrotne - myslenie dywergencyjne
] - konwergencja
e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
projekt - przedstawienie rozwigzania - badania ilosciowe - rysunki
budowlany - opracowanie dokumentacji - badania korelacyjne - opisy
= technicznej w formie graficznej - eksperyment - makieta w skali
©3 i opisowej - symulacja - fotografie
g .°§’ z - modelowanie - model wirtualny
g g % - _5_«_\1: projekt - komputer z oprogramowaniem
9, < . g
2 Aéru 2 g"g .‘1_33 T wykonawczy ;ngtl:]ah?a rzkeczYW|s:]oic. jaskinie
L|5o|2s853 o badan, rekawice, hetmy,
fuolb=
.“o_’. Bg E9 >~§'3 gogle VR'
= %c >£RE® - drukarki
2 g2 |3ees% projekt - plotery
g_ *Eg (] g 3 %]
® | o= E < gg_‘é’ przetargowy
S| L |ETSg
Q QoE o g
Q5L
g§ S E) g - Swiadoma komunikacja - zbieranie dokumentacji - komputer z oprogramowaniem
g ? @ £ o - publikacja wynikéw badan w - obserwacja - fotografie
fod s publikacja $rodowisku naukowym, - analiza opisowa - drukarki
o5 & naukowa zachowanie rygoru naukowego, - wyjasnienia - artykuty pismiennicze
g mozliwa ocena i dyskusja - interpretacje
Qo

- badania literaturowe

Podsumowanie

Zaprezentowany schemat bezpo$rednie-
go odniesienia procesu projektowania archi-
tektonicznego do faz projektu badawczego
oraz pofgczenia zadan projektowych przy-
naleznych do kolejnych etapow projektowa-
nia z technikami i narzedziami badawczymi
jest préba odpowiedzi na wspoiczesng po-
trzebe podejmowania badan w architekturze,
uwzgledniajgcg zachodzace zmiany w spo-
sobie konstruowania wiedzy architektoniczne;.
Autorzy artykulu uwazajg, ze programowanie?®,

bedac przeciez immanentng czescig proce-
su projektowania [17, 18], moze sta¢ sie na-
rzedziem analitycznym o kluczowym znacze-
niu dla osob zajmujgcych sie projektowaniem:
praktykow, naukowcow, a szczegolnie studen-
tow. Uporzgdkowana struktura oparta na me-
todycznych dziataniach umozliwi wglad w pro-
ces projektowania i okresli sposob poszuki-
wania oraz generowania wiedzy w jego trak-
cie. Pozwoli projektantom $wiadomie podej-
mowac decyzje, ktore zoptymalizujg dziatania
inicjowane w okreslonym celu projektowym,

a takze zacheci ich do $wiadomego wykorzy-
stania wiedzy teoretycznej w dostosowaniu do
konkretnych zadan projektowych.

9W tym przypadku ,programowanie” jest rozumiane przez auto-
réw jako $wiadomie budowana, w sposdb kompleksowy, struk-
tura procesu projektowania, gdzie catos¢ jest postrzegana po-
przez role i funkcje kazdego z elementéw procesu z uwzgled-
nieniem powigzania przyczynowo-skutkowego, czesto niejaw-
nego i nieliniowego.



Projektowanie jako dziedzina badawcza ca-
ty czas sie rozwija i nie ma konsensusu co do
ostatecznej formy badan poprzez projektowa-
nie. Przedstawiona propozycja zapisu procesu
projektowego w formie struktury wzajemnych
powigzan i odniesien nie wyczerpuje wszyst-
kich mozliwosci (ostateczna wersja bedzie wy-
nikiem dopasowania schematu do konkretne-
go zadania projektowego i kontekstu w jakim
bedzie osadzony), ale w opinii autorow moze
stanowi¢ baze do ujednolicenia podejscia do
badan przez projektowanie.

Chcac za pomoca projektowania odpowie-
dzialnie ksztattowac otaczajace nas $rodowi-
sko, chcac rozwijac¢ architekture jako rzetelng
i wiarygodng dyscypline badan, potrzebujemy
podjgé racjonalne, zorganizowane kroki aby
ujawni¢, upubliczni¢ oraz wprowadzi¢ do dys-
kusji ,milczacg” dotychczas wiedzg zawartg
w doswiadczeniu architektow.
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Streszczenie: Obecnie od architektury jako
dziedziny zawodowej oczekuje sie aktywnego
uczestnictwa w rozwigzywaniu aktualnych pro-
blemow $rodowiskowych i spotecznych, a od
architektury jako kompetentnej i rzetelnej dzie-
dziny naukowej oczekuje sie zwigkszenia ilo-
$ci badan i ich zroznicowania w zakresie wie-
dzy, osiggniec i reprezentacji dyscypliny. Ana-
lizujgc wyzwania, przed jakimi stoi architektu-
ra, autorzy artykutu uwazajg, ze projektowanie,
stanowigc istote dziatan architekta, moze by¢
odpowiednim narzedziem, aby odpowiedzial-
nie ksztattowac otaczajgce nas $rodowisko,
a takze rozwija¢ architekture jako rzetelng i wia-
rygodng dyscypline badan. Projektowanie jest
dziatalno$cig z natury bogatg w wiedze. Roz-
wazajgc potencjat projektowania architekto-
nicznego jako sposobu rozwigzywania pro-
blemoéw charakteryzujgcych sie wysokim stop-
niem ztozonosci, w ninigjszym artykule podjeto
temat dotyczacy badan poprzez projektowa-
nie. Na podstawie badan literatury, obserwa-
cji indywidualnych przypadkdw oraz wiasnego
doswiadczenia zawodowego w artykule podje-
to probe okreslenia niezbednych warunkdw do
przeprowadzenia badan poprzez projektowa-
nie oraz przedstawiono strukture procesu pro-
jektowego, ktéry mogtby stac sie podstawg do
przeprowadzenia formalnej procedury badaw-
czej. Autorzy artykulu reprezentujg stanowi-
sko, ze umocowany w metodologii proces ge-
nerowania wiedzy podczas projektowania mo-
ze: petni¢ funkcje pomostu fgczacego bada-
nia teoretyczne z praktycznymi, ograniczy¢ dy-
stans pomiedzy architektem praktykiem a ar-
chitektem naukowcem, pozwoli¢ doceni¢ wie-
dze praktyczng, a takze pomaoc architekiom
Swiadomie zaangazowac sie w poprawe jako-
$ci otaczajgcego nas Srodowiska.

Stowa kluczowe: architektura, nauka, pro-
jektowanie, badania, badania poprzez
projektowanie

Abstract: ARCHITECTURE - RESEARCH
BY DESIGN. Currently, architecture as a pro-
fessional field is expected to actively partici-
pate in solving current environmental and so-
cial problems, and architecture, as a compe-
tent and reliable scientific field, is expected to
increase the amount of research and its di-
versification in terms of knowledge, achieve-
ments and representation of the discipline.
Analyzing the challenges faced by architec-

ture, the authors of the article believe that de-
sign, being the essence of an architect's ac-
tivities, can be an appropriate tool to respon-
sibly shape the surrounding environment,
as well as to develop architecture as a relia-
ble and credible research discipline. Design-
ing is an inherently knowledge-rich activity.
Considering the potential of architectural de-
sign as a way of solving problems character-
ized by a high degree of complexity, this pa-
per deals with the topic of research by de-
sign. On the basis of literature research, ob-
servation of individual cases and own profes-
sional experience, the article attempts to de-
fine the necessary conditions for conduct-
ing research through design and presents the
structure of the design process that could be-
come the basis for a formal research proce-
dure. The authors of the article believe that
the methodology-based process of generat-
ing knowledge during design may: act as a
bridge connecting theoretical and practical
research, reduce the distance between an ar-
chitect-practitioner and an architect-scien-
tist, will allow to appreciate practical knowl-
edge, and will help architects consciously get
involved in improving the quality of the sur-
rounding environment.

Keywords: architecture, science, design, re-
search, research by design
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