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W artykule zostat omdwiony sposéb dziatania nowego narzedzia MidJourney -
skryptu generatywnego opartego na sztucznej inteligencii.

rchitektura od zawsze jest odzwiercie-
Adleniem rozwoju Kkultury i technologii,

namacalnym manifestem okreslonego
etosu, trojwymiarowym zapisem obowigzujg-
cych owczesnie idei [1]. Wspdiczesny Swiat
ulega transformacji — jej katalizatorami sg
wykfadniczy wzrost wydajno$ci obliczeniowej
komputeréw, rosngca pojemno$¢ pamieci
wirtualnej, internet rzeczy (loT) oraz rozwgj
sztucznej inteligencji (Al). Zmiany te majg
bezposredni wplyw na proces projektowania
i wznoszenia budynkéw. Najsilniejszy dotych-
czas wspotczesny nurt — architektura para-
metryczna, powstaty bezposrednio w wyniku
udostepnienia projektantom oprogramowa-
nia stuzgcego modelowaniu, prototypowaniu

Midjourney Bot

i optymalizacji konstrukcji, moze niedtugo
ustgpi¢ nowemu, bedacego wynikiem kolej-
nej automatyzaciji — wynikajacej z wdrozenia
w proces tworczy narzedzi opartych na
zaawansowanych skryptach generatywnych,
wspieranych przez technologie sztucznej
inteligenciji. Technologia ta znaczaco zmienia
charakter procesow tworczych, a komputery
juz teraz odgrywajg kluczowg role w niezli-
czonych dziedzinach nauki i sztuki, rowniez
w architekturze [2].

W artykule zostat zaprezentowany przebieg
pracy z nowym narzedziem - skryptem gene-
ratywnym MidJourney — w kontekscie badan
nad kreatywnym procesem tworzenia formy
architektonicznej. Omawiane narzedzie zdol-
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Rys. 1. Zrzut ekranu ilustrujgcy interfejs skryptu MidJourney. Widoczne cztery wstgpne
koncepcje mogg zosta¢ decyzjg uzytkownika rozwiniete (U1, U2...), moga stanowi¢ podstawe
tworzenia wariacji (V1, V2...); jesli zaden rezultat nie odpowiada oczekiwaniom, mozna
wymusi¢ ponowne wygenerowanie obrazu w oparciu o ten sam zestaw stéw kluczowych
(symbol dwdch strzatek)

ne jest do tworzenia atrakcyjnych wizualnie
cyfrowych obrazow, bazujgc jedynie na wpro-
wadzonym przez uzytkownika ciggu stow
kluczowych. Odpowiednio dobrane, moga
wymusi¢ wygenerowanie szkicu koncepcii
architektonicznej w okre$lonym stylu, osa-
dzonej w danym kontekscie, z uzyciem narzu-
conych materiatéw. Renderowanie obrazow
na podstawie fraz trwa zaledwie kilkadziesiagt
sekund, a widoczny na nich budynek moze
stanowi¢ gotowag koncepcje. Rezultat prac
widoczny na wizualizacjach, opublikowanych
wraz z wprowadzonym ciggiem stéw kluczo-
wych umozliwi lepsze zrozumienie zasady
dziatania. Analiza wygenerowanych cyfro-
wych obrazéw stanowita podstawe rozwa-
zan dotyczacych perspektyw implementacii
narzedzia w praktyce architektonicznej.

MidJourney

Skrypt MidJourney zostat udostepniony na
platformie spotecznosciowej Discord [3]. Po
fazie testéw z udzialem ochotnikow zakon-
czonejw marcu 2022 r. zostat on udostepnio-
ny do komercyjnego uzycia w czerwcu bie-
zacego roku [4]. Po zalogowaniu i wybraniu
jednej z opcji subskrypcji uzytkownik zyskuje
dostep do narzedzia bedgcego botem zdol-
nym reagowa¢ na wprowadzone komendy
i frazy — zdoInos$¢ ich przetwarzania opiera
sie o technologie wykorzystujacg Al. Po
wpisaniu komendy /imagine rozpoczyna-
jacej proces tworzenia nalezy wprowa-
dzi¢ cigg stow kluczowych stanowigcych
podstawe wygenerowania przez skrypt
czterech cyfrowych obrazéow o niskiej
rozdzielczosci, stanowigcych propozy-
cje ich wizualnej interpretacji. Uzytkownik
ocenia ich trafno$¢, podejmujgc nastep-
nie decyzje o ich rozwinigciu — wygene-
rowaniu obrazu wyzszej rozdzielczosci



Rys. 2. Zestaw obrazéw wygenerowanych w oparciu o stowa kluczowe:

Iceland movie pavilion —ar 3:2 [6]
A “’l

Rys. 3. Wizualizacja wygenerowana w oparciu o stfowa kluczowe: concrete modern Iceland
movie pavilion designed by Mies Van Der Rohe Barcelona pavilion —ar 3:2 [6]

i z wiekszg iloscig szczegotow lub wymu-
szeniu tworzenia wariacji w oparciu o pier-
wotnie wygenerowany obraz; jezeli zadna
z propozycji nie jest odpowiednia, uzyt-
kownik moze podjg¢ decyzje 0 ponownym
wygenerowaniu kolejnego zestawu propo-
zycji w oparciu o ten sam zestaw stow klu-
czowych (rys. 1.). Co istotne, wprowadzenie
fraz w niezmienionej formie i kolejnosci za
kazdym razem da inny rezultat — program
losowo dobiera dostepne w internecie grafiki
pasujgce do wprowadzonych podpowiedzi,
dodatkowo zmieniajgc ich udziat procentowy
w wygenerowanym obrazie — nie jest wiec
mozliwe ponowne uzyskanie tego samego
rezultatu. W sytuacji gdy efekt prac ponow-
nie nie spetnia oczekiwan, nalezy rozwazyc
uzupetnienie lub zmiane ciggu sfow kluczo-
wych. Pefne zrozumienie mechaniki dziata-
nia skryptu mozliwe jest dzieki ujawnieniu
fraz bedacych podstawg procesu tworzenia.

/imagine

Zatozeniem projektowym byfo stworzenie
koncepcji pawilonu filmowego na Islandi,
bedgcego przedmiotem miedzynarodowego
konkursu architektonicznego ogtoszonego na
platformie Buildner [5]. Po wpisaniu komen-
dy /imagine podano cigg stéw kluczowych
bedgcych oficjalnym tematem konkursu: Ice-
land movie pavilion. Skrypt domy$inie gene-
ruje obrazy o proporcji 1:1 — mozna jednak
zmieni¢ ich rozdzielczos¢, dopisujgc po sto-
wach kluczowych dodatkowg komende -
w omawianym przykiadzie -ar 3:2, gdzie
—ar to wspotczynnik proporcji (ang. aspect
ratio), a 3:2 okresla stosunek diugosci do
szeroko$ci. Zadna z pierwszych wygenero-
wanych propozycji nie spetnita oczekiwan;
do stoéw kluczowych dopisano wiec frazy
concrete — sugerujgc materiat budulcowy
oraz modern — przymiotnik bedgcy sugestig
odnos$nie do oczekiwanego stylu architekto-

nicznego. Chcac uzyskac stylizacje rezultatu
na dzieto wskazanego tworcy, do zestawu
sfow kluczowych dodano fraze designed
by, po ktdrej dopisywane zostato nazwisko
wybranego architekta. Uzupetnienie ciggu
stow kluczowych o nazwe konkretnego dzieta
spowodowato wymuszenie stylizacji w opar-
ciu o cechy wybranego obiektu. Uzyskany
w ten sposob rezultat, bedacy jedng z czte-
rech wstepnych propozycji, rozwinieto,
a nastepnie wymuszono jego wariacje.

Wpisywane frazy nalezy rozumie¢ tym
samym jako podpowiedzi, ktdre — wilasciwie
wprowadzone — pomoga narzedziu wygene-
rowac obraz zgodny z oczekiwanym rezulta-
tem. Mozliwosci sg w zasadzie nieskonczone;
dzieki sfowom mozna okresli¢ zardwno para-
metry budynku, jak i otoczenia — w tym pore
dnia, warunki atmosferyczne oraz lokalizacje.
Ciekawe rezultaty mozna uzyskac, wpisujac
pozornie niepasujgce do siebie, z punktu
widzenia logiki, ciggi stow. Dzieki odpowied-
nio dobranym wyrazom mozna takze wymu-
si¢ generowanie abstrakcyjnych obrazow,
uzyskujac zaskakujgce rezultaty. Wszystko,
co uzytkownik jest w stanie okresli¢ stowami,
skrypt oparty na sztucznej inteligencji jest
sobie w stanie ,wyobrazic”.

Perspektywa wdrozenia

Wizualizacje obiektéw architektonicznych
wygenerowane za pomocg skryptu, cho¢
stanowig ich atrakcyjne wizualnie przedsta-
wienie, nie sg gotowg koncepcjg - mogg
by¢ traktowane jedynie jako wstepny zarys
budynku, wymagajgcy ewaluacji i rozwinie-
cia, by moc sta¢ sie architekturg. Korekcie
nalezy podda¢ kazdy jego aspekt, rowniez
forme. Cyfrowe ilustracje tworzone przez
MidJourney sg bowiem kolazem zfozonym
z wielu obrazdéw i zdje¢, majgcych czesto bar-
dzo rézne punkty zbiegu lub ogniskowe; przy
probie przetozenia koncepcji budynku na troj-
wymiarowy model moze okaza¢ sie, ze prze-
niesienie jego formy w ksztalcie widocznym
na wizualizacji nie jest mozliwe [2]. Fakt ten
powodowac¢ moze szereg trudnosci rowniez
na etapie rysowania planu funkcjonalnego
oraz rozwigzan konstrukcyjno-materiatowych.
Zadaniem projektanta pozostaje wiec ocena
mozliwosci realizacji obiektu oraz wykonanie
niezbednych elementéw projektu architek-
tonicznego. Wygenerowany obraz stanowi
jedynie wstepny zarys, zrodfo inspiracji.

Nalezy zauwazy¢, ze automatyzacja pro-
cesOw kreatywnych mozliwa dzieki zastoso-
waniu narzedzi opartych na sztucznej inte-
ligencji moze nie$¢ za sobg szereg nega-
tywnych konsekwencji, kitére na obecnym
etapie badan sg niemozliwe do wtasciwego
rozpoznania. W nakre$leniu mozliwego sce-
nariusza pomocne okazac sie mogg badania
dotyczgce zmian w sposobie funkcjonowania
ludzkiego mdzgu na przestrzeni lat wynikaja-
ce z wdrozenia internetu do powszechnego
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uzytku. W ciggu ostatnich dwdéch dekad
znaczna czes¢ opracowan wskazuje na
istotny wptyw $rodowiska internetowego na
zachowania i zdolnosci poznawcze cziowieka
[7]. Dla przyktadu: w zakresie przetwarzania
informacji wykazano zmiang w kierunku ptyt-
kiego trybu przetwarzania danych, charak-
teryzujacg sie szybkimi i nieliniowymi prze-
sunieciami uwagi, zmniejszong zdolnoscig
koncentracji i zapamietywania [8]. tatwosc
wyszukiwania informacji online zmniejszyta
w czlowieku potrzebe glebokiego przetwa-
rzania w celu utrwalenia informacji. Istniejg
dowody na to, ze do$wiadczenie zwigzane
z wyszukiwaniem informacji w internecie
moze powodowac trwate zmiany neurologicz-
ne [9]. Nie jest wiec wykluczone, ze projek-
tant decydujacy sie na wdrozenie narzedzia
w proces tworczy utraci do pewnego stopnia
zdolno$¢ samodzielnej kreacji, stajgc sie
uzaleznionym od generatywnych skryptow
opartych na dziataniu sztucznej inteligen-
cji — podobnie jak wspoiczesny cziowiek
uzalezniony jest od oprogramowania bazu-
jacego na dostepie do internetu. Dostepnosc
i szybkos¢ dziatania stajg sie wiec — w tym
kontekscie — paradoksalnie wadg, a nie zaletg
nowych technologii.

Podsumowanie

W artykule zaprezentowano schemat pracy
z nowym narzedziem MidJourney, bazuja-
cym na sztucznej inteligenciji — eksperyment
przeprowadzono w oparciu 0 zadanie pro-
jektowe bedace tematem konkursu archi-
tektonicznego. Rezultatem sg wizualizacje,
ktore mogtyby postuzy¢ zaréwno jako zrodto
inspiracji, jak i sta¢ sie pierwszym cyfro-
wym szkicem budynku. Nalezy zaznaczyc,
ze wygenerowany obraz przedstawia jedynie
wstepny zarys formy obiektu, widocznego
z okreslonej perspektywy. Rozwiniecie go do
etapu koncepcji architektonicznej wymaga
zaangazowania projektanta, posiadajgcego
odpowiednig wiedze i umiejetnosci. Obec-
nie, z uwagi na brak wdrozenia narzedzia
w praktyce, nie jest mozliwe przeprowadzenie
oceny takich dziatan — sytuaciji, w ktorej szkic
stworzony za pomocg skryptu zostatby na
dalszych etapach projektowania rozwiniety
przez architekta. MidJourney nieustannie sie
rozwija — dzieki rosngcej popularnoéci i coraz
wiekszej liczbie uzytkownikdw [10], analizujgc
ich wybory i gromadzac coraz wiekszg ilos¢
danych, uczy sie generowa¢ coraz dosko-
nalsze obrazy. Majgc na uwadze obecnie
mozliwe do osiggniecia efekty, perspektywa
wdrozenia skryptow generatywnych w proces
kreatywnego projektowania jest wysoce real-
na, a narzedzia takie jak MidJourney moga
w przysziosci stanowi¢ czg$¢ standardowe;
praktyki architektonicznej, redefiniujgc role
architekta i by¢ poczgtkiem nowego, silnego
nurtu stylistycznego - bedacego manifestem
przemian zachodzacych we wspoiczesnym
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Rys. 4. Wariacje uzyskane na podstawie wizualizacji wygenerowane w oparciu o stowa
kluczowe: concrete modern Iceland movie pavilion designed by Mies VVan Der Rohe Barcelona
pavilion —ar 3:2 [6]
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Rys. 5. Wizualizacja wygenerowana w oparciu o stowa kluczowe: green parametric organic
Iceland movie pavilion —ar 3:2 [6]

Rys. 6. Wizualizacja wygenerowana w oparciu o stowa kluczowe: green parametric organic
Iceland movie pavilion —ar 3:2 [6]



Swiecie w niespotykanym dotychczas tem-
pie i zakresie [11]. Pamietajgc o tym, warto
zwroci¢ uwage na mozliwe negatywne rezul-
taty takich zmian - zwlaszcza w zakresie
zmniejszenia potencjatu kreatywnego tworcy
w diuzszej perspektywie czasowej.

Rozumiejac zasade dziatania narzedzia -
zdolnego do tworzenia dzieki dostepowi do
ogromnych zasobow cyfrowych obrazow,
mozliwe jest rozwiniecie wiasnych zdolnosci
twdrczych - dzieki intencjonalnemu zapamie-
tywaniu i pozniejszemu przetwarzaniu form,
faktur i barw, obserwowanych w otaczajgcym
krajobrazie. Budowana w ten sposob wilasna
biblioteka zasobow z pewnoscig wzbogaci
wrazliwo$¢ i rozwinie kreatywnos$¢ projek-
tanta; obca sztucznej inteligencji zdolno$¢
odczuwania emocji towarzyszacych prze-
twarzaniu obrazéw w ludzkim mdzgu warun-
kuje bezterminowg wyzszo$¢ cztowieka nad
narzedziem.

Artykut jest pierwszym z cyklu publikacii
bedgcych rezultatem badan nad potencja-
fem wykorzystania skryptu w projektowaniu
architektonicznym.
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Streszczenie: W artykule zostal omo-
wiony sposob dziatania nowego narzedzia
MidJourney — skryptu generatywnego oparte-
go na sztucznej inteligenciji. Celem badan jest
prezentacja potencjatu narzedzia w kontekscie
tworzenia wstepnego szkicu koncepcji archi-
tektonicznej. W oparciu o tre$¢ zadania pro-
jektowego postawionego przed uczestnikami
konkursu, ktérego przedmiot stanowi projekt
koncepcyjny pawilonu filmowego zlokalizo-
wanego na Islandii, wykonano serie obrazow
cyfrowych materializujgcych ideg w oparciu
0 wprowadzone sfowa kluczowe. Wygene-
rowane za pomocg skryptu wizualizacie sg
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estetyczng interpretacjg wprowadzonych fraz.
Artykut jest zapisem stanu spraw na poczatko-
wym etapie komercjalizacji narzedzia.

Stowa kluczowe: sztuczna inteligencja, Al,
MidJourney, skrypt generatywny, projektowa-
nie architektoniczne

Abstract: ARCHITECTURE 4.0: Al SUP-
PORTED DESIGN PROCESS. THE POTEN-
TIAL OF USING MIDJOURNEY GENERA-
TIVE SCRIPT IN THE PROCESS OF CREAT-
ING AN ARCHITECTURAL CONCEPT. THE
ARTICLE EXPLORES THE PERFORMANCE
OF THE MIDJOURNEY TOOL - AN Al-
BASED GENERATIVE SCRIPT. The purpose
of the research is to present the potential of
the tool in the framework of creating a draft
of an architectural concept. On the basis of
the subject matter of the design task set for
participants of the competition, the purpose
of which is the conceptual design of a fim
pavilion located in Iceland, a series of digital
images materializing the idea based on the
entered keywords were made. The visualiza-
tions generated with the script are an aesthet-
ic interpretation of the phrases entered; tools
based on similar mechanics of operation may
in the future be part of standard architectural
practice, forming the basis for the definition
of a strong new stylistic trend. The article
is a record of the state of affairs in the early
stages of the tool's commercialization.
Keywords: artificial intelligence, Al, MidJour-
ney, generative script, architectural design
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