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Streszczenie

Niniejszy artykut jest probg zrelacjonowania najnowszych rozwigzan z zakresu techniki i sztuki przedstawionych na festiwalu
Ars Electronica — ktére, w ocenie autora, sg warte zaprezentowania szerszej publicznosci. Ponadto przedstawione zostato
wydarzenie o skali $wiatowej, ktére zorganizowano wzorowo, a na potrzeby festiwalowe zaadaptowano kluczowe obiekty
w centrum miasta.

Abstract
This article is an attempt to relate the latest solutions in the field of technology and art presented at the Ars Electronica festi-
val - which in the author’s opinion are worth presenting to a wider audience. In addition, the event was presented on a global

scale, which was organized exemplary and for which the important buildings in city center was adapted.
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Wszyscy wiemy, Ze sztuka nie jest prawdg.
Sztuka to ktamstwo, ktére pozwala
uswiadomic sobie prawde,

te przynajmniej, jaka dane nam jest zrozumiec.

Pablo Picasso

Mozna by rzec, ze Linz to takie miasto, w ktérym wszystko sie
udaje, gdyz zrealizowano tam wiele dobrych pomystéw, jak
np. z zakresu architektury — Solar City, ktore zostato zapro-
jektowane przy wspotdziataniu stawnych biur architektonicz-
nych, realizujgcych zréwnowazong wizje osiedla przysztosci.
Ponadto w ostatnich latach nad Dunajem powstato wiele no-
woczesnych i wysoko ocenianych za swojg jako$¢ obiektéw
miejskich. Miasto Linz pofozone jest w gérnej Austrii i liczy za-
ledwie ok. 200 tys. mieszkancow, a rozwija sie gtéwnie dzieki
zlokalizowanemu w regionie przemystowi metalowemu, ma-
szynowemu oraz chemicznemu. Z pewnos$ciag ma ono wiele
atutow i niesamowity potencjat, lecz nie jest wielomilionowa
metropolig przyciggajgcg nowych mieszkancéw. Chociaz to
niewielkie miasto, to czy mozna je zakwalifikowa¢ jako Smart
City? Czy mozna przypisa¢ niewielkiej strukturze urbanistycz-
nej wiele cech inteligentnych? Niniejszy artykut opisuje dobre
praktyki zastosowane lub wizjonerskie rozwigzania propono-
wane dla nowoczesnych i inteligentnych miast. Dominujgcym
tematem publikacji jest opisane wydarzenie Ars Electronica
Festival, ktéry prezentuje corocznie szerokiej publicznosci
wiele innowacyjnych rozwigzan, bardziej lub mniej zaawanso-

We all know that Art is not truth.
Artis a lie that makes us realise truth,
at least the truth that is given to us to understand.

Pablo Picasso

Linz — it can be said that it is a city in which
everything is successful, as many good ideas have
been implemented there, for instance — in terms
of architecture — the Sol/ar City, which has been
designed as a part of a mutual cooperation of fa-
mous architectural offices, implementing a vision
of a housing estate of the future. Furthermore,
many modern urban structures, highly regarded
for their quality, have been built along the Danube
in recent years. The city of Linz is located in upper
Austria and has a population of only 200 thousand
inhabitants and its development is mostly based
on the metallurgic, machine and chemical indus-
try that is based in the region. It surely has many
advantages and an extraordinary potential, but it is
not a multi-million metropolis attracting new resi-
dents. Even though it is not a large city, can we still
qualify it as a Smart City? Can we ascribe many in-
telligent qualities to such a small urban structure?
This article describes good practices that were
implemented in or visionary solutions that are
being proposed for modern and intelligent cities.
The chief subject of the publication is a report on
the Ars Electronica Festival event, which presents
many innovative solutions — that are more or less
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wanych technologicznie, ale posiadajgcych potencjat, ktéry
w przyszto$ci moze byé kluczem do budowania efektywnych
i inteligentnych infrastruktur do uzytkowania przez nowoczes-
ne spoteczenstwa informacyjne.

Obecnie zauwazy¢ mozna, iz pewne stfowa, powszechnie wy-
stepujace, sa czesto naduzywane, jak np. przymiotnik: /inteli-
gentny, w odniesieniu do miasta, telefonu, domu, osiedla, czy
innych przedmiotéw. Stosujac to okreslenie producenci prébu-
ja nadac im /epsze przymioty. Wszystkie wspotczesne produkty
wydaja sie by¢ sztucznie zarekomendowane przez marketing
jako smart, co nierzadko nalezato by uzna¢ za rozmijanie sie
z prawda, skoro nie uzywaja przynajmniej sztucznej inteligen-
cji, lecz jedynie sprytnie zaaranzowane algorytmy funkcjono-
wania. Inteligencje, ktdra tu przytaczam, dostrzec nalezato by
wiasnie w postepowaniu i szeregu wiasciwych dziatan ludzi(!)
na odpowiedzialnych, lub kreatywnych stanowiskach, choé-
by zwigzanych np. z zarzgdzaniem strukturami zurbanizowa-
nymi lub ich fragmentami, potgczonych we wspdlny system
wymiany oraz wykorzystania informacji — danych, ktére stuzg
polepszeniu ich funkcjonowania, uzytkowania etc. To wtasnie
nietypowe (mniej powszechne) myslenie jest kluczowe w rea-
lizacjach, dzietach, pomystach i instalacjach zaprezentowanych
podczas festiwalu. Czesto, jak pokazujg karty historii, wiekszy
postep cywilizacyjny mozna byto uzyska¢ przez rozwoj mysli,
niz rozwoj jedynie technologii, na zasadzie powielania, ktére
wykorzystujg zdobycze know how po to, aby przez wytwarza-
nie dostarczy¢ produkt — generowac zysk. Chciatbym zazna-
czy¢ takze istote wielu wspoétczesnych trenddéw i wydarzen
uwzgledniajgcych ich spoteczng role w ksztattowaniu tech-
nologii, polegajaca, z jednej strony na zaangazowaniu osob
i specjalistéow wielu branz, jak réwniez tematow, programu
skierowanego dla dzieci oraz mtodziezy, celem wczes$niejszej
adaptacji zachety mtodych pokolen do uzywania oraz rozwi-
jania technologii przysztosci. Inteligencja to takze sieganie po
nowosci nie tylko w przemysle czy ustugach, ale takze genero-
wanie nowych narzedzi, formatéw ekspresji dzieta artystyczne-
go, czy nawet futurystycznych wizji, teorii naukowych.

Ars Electronica Festival 2017 — “Artificial Intelligence — The
Other I.” festiwal jako platforma’, odbywajacy sie w dniach
07-11.09.2017 roku w Linz, Austria — to miedzynarodowe
wydarzenie cykliczne organizowane po raz 38 od 1979 roku.
Szerokiemu gronu odwiedzajgcych organizatorzy prezentu-
ja wiodace technologiczne i zaawansowane prace, wybrane
z catego swiata, z zakresu innowacyjnych mysli, rozwigzan,
czy tez technologii powigzanych z wieloma dziedzinami sztu-
ki. Inteligentne rozwigzania wpisujg sie w nowoczesne ten-
dencje Smart City w odniesieniu do skali miasta — regionu,
jak rowniez domeny codziennego zycia. Obecnie w sferze
mediow i elektroniki doswiadczamy czegos, co mogto by zo-
sta¢ okreslone synonimem eksplozja kambryjska? — co, po-
przez analogie, polega¢ ma na pojawieniu sie wielkiej ilosci
przeréznych form z zakresu mediow cyfrowych. Wspétczesni
teoretycy i futurysci nierzadko prezentuja swoje wizje przy-
sztosci za pomocg sztuki lub rozwazan naukowych, w ktérych
nasze marzenia i obawy sag jednocze$nie materializowane. Cy-
frowosc® rozprzestrzenia sie szybko i koncentryczne, czasem
szybciej, niz mogtoby sie kiedykolwiek wcze$niej wydawac.
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technologically advanced, and which can, in the fu-
ture, become a key to the building of effective and
intelligent infrastructures for use by modern infor-
mation societies — every year.

It can currently be observed that some common
words, like the adjective intelligent, are often over-
used in relation to cities, phones, homes, housing
estates or other items in an attempt to ascribe
better qualities to them. Most modern products
appear to be artificially recommended as smart by
marketing, which should often be considered as
far from the truth, as they do not even use artificial
intelligence, but only cleverly arranged functional-
ity algorithms. The intelligence that | mention here
should rather be seen in the actions and a number
of positive efforts by people (!) in responsible or
creative positions or who are associated with, for
instance, the management of urban structures or
their fragments, which are interconnected into
a common system of sharing and using informa-
tion — data that serve to improve their functioning,
use, etc. It is the atypical (less common) type of
thinking that is key in the built projects, ideas and
installations that are presented during the festival.
Oftentimes, as history often shows, greater civili-
zational development can be achieved through the
development of thought rather than the sole devel-
opment of technology, using the principle of repeti-
tion, which use know how-related achievements in
order to manufacture and deliver a product — and
generate profit. | would also like to highlight the
essence of many modern trends and events that
consider the public role in the shaping of tech-
nology, which is based, on the one hand, on the
involvement of people and specialists from many
fields, as well as subjects, in addition to a pro-
gramme directed at children and the youth, meant
to convince the younger generations to adopt and
develop technologies of the future on the other. In-
telligence is also searching for novelties not only in
services or industry, but also generating new tools
and formats of expression for works of art, or even
futuristic visions or scientific theories.

Ars Electronica Festival 2017 - “Artificial Intelli-
gence —the Other I.”, a festival as a platform, which
took place between 07-11.09.2017 in Linz, Austria —
is an international cyclical event that was organised
for the 38th time. The organisers present advanced
works which are leading in terms of technology, se-
lected from all over the world, ranging from innova-
tive thoughts, solutions or technologies associated
with many branches of the arts, to a wide group of
visitors. Intelligent solutions fit into modern Smart
City tendencies in relation to the scale of the city —
the region, as well as the domain of everyday life.
In the sphere of the media and electronics we are
currently experiencing something, which can be
described, using the term Cambrian explosion’ —
which, by analogy, is based on the appearance of
an immense number of various forms in terms of
digital media. Modern theorists and futurists of-
ten present their visions of the future using art or

Pomimo iz poziom dojrzatosci technologii, czy oprogramowa-
nia nie jest jeszcze w petni osiggniety (poniewaz nieustannie
pojawiajg sie nowe mozliwosci i rozwigzania dezaktualizujgce
poprzednie), a przerdzne relacje w mediach tez nie tworzg do-
brego wizerunku prognozowanej przysztosci, powstajg $mia-
te wizje wykorzystania postepu w budowaniu lepszego zycia.
Od trzech lat z rzedu zagadnienia wirtualnej rzeczywistosci
determinujg tematyke festiwalu angazujac spoteczenstwo do
partycypacji w doswiadczeniu i kreacji nowej rzeczywistosci
w erze powszechnych cyfrowych medidw.

Festiwal Ars Electronica jest miejscem prezentacji niezliczo-
nej ilosci nowych form z zakresu sztuki, elektroniki, maszyn
oraz form wirtualnej (cyfrowej) rzeczywistosci, zarzadzania
miastem oraz tematami pokrewnymi. Wielkim przetomem sa
dzi$ badania i realizacje z zakresu robotyki oraz komputerow,
srodowisk samouczacych sig, jak rowniez nowe sposoby pro-
gramowania ich behawioru IA, VR, AR i loT. Wydarzenie jest
rowniez eksperymentem na swdj temat. Z jednej strony jest
to otwarto$¢ na publiczno$¢, a z drugiej skupienie uwagi na
awangardowych dzietach medialnych, jako istocie wydarze-
nia. Festiwal animacji jest w obecnym roku osobnym bytem
wpisujgcym sie w organizacje gtéwnego eventu. W koopera-
cji z prywatnym Uniwersytetem Anton Bruckner w Linz, uru-
chomiona zostata muzyczna edycja festiwalu z zakresu elek-
tronicznych instalacji dzwiekowych. W tym roku debiutowat
rowniez panel dyskusyjny w postaci sympozjow, warsztatow
oraz cyfrowej galerii sztuki, zogniskowany wokét tematyki
teatru, a przede wszystkim zastosowania w nim cyfrowych
mediow. Wydarzenia gtéwne i towarzyszace organizuja plat-
forme do rozwoju nowych modeli biznesowych oraz marke-
tingu, w zmieniajgcej sie kulturze spotecznej. Nowoscia jest
tez pojawienie sie sztuk tanecznych na styku interakcji czto-
wieka z maszyng, wykorzystujacych aspekty behawioru urza-
dzen cyfrowych. Festiwal sztuki, technologii swoja misjg objat
monitorowanie i posredniczenie w rozwoju technologicznym
i spotecznym:

Smarty City Forum ,forum miast inteligentnych” (ll. 1), to kon-
ferencja ktora ogniskuje swojg uwage na potencjale regional-
nym, kreatywnosci oraz innowacji. Rozpoczynajgc tematyke
panelu Future in a Nutshell (przyszto$¢ w pigufce) — organiza-
torzy proponujg nowe spojrzenie na najbardziej aktualne tech-
nologiczne trendy. Panel Spax/es Reserch Initiative (Inicjatywa
badawcza Spaxels), ktérego gospodarzem byt Futurelab® doty-
czyt tematyki bezzatogowych pojazdéw i logistyki rojow.
Sympozja, warsztaty, lekcje miaty na celu prezentacje tech-
nologii i dyskusji o edukacji, a odwiedzajgcy mogli naby¢
umiejetnosci DIYS, w zakresie elektroniki, aby samemu two-
rzy¢ i hakowac (dostosowywacé¢ do swoich potrzeb) roboty,
komputery, czy oprogramowanie na cele swobodnych im-
plementacji technologii w kulturze, zgodnie z gtéwnym tema-
tem ,The other |”. W panelu How cultures shape technology’
poruszano spoteczne i kulturalne aspekty rozwoju domeny
sztucznej inteligencji wraz z artystycznymi mozliwosciami
uczenia (sie) maszyn.

Wystawy w swym programie realizujg dwa podstawowe
cele: projekty artystyczne i techniczne powstate na bazie ba-
dan naukowych oraz przedstawiajgce ekspresje artystycznag

scientific dissertations, in which our dreams and
fears are simultaneously materialised. The digital?
spreads fast and in a concentric manner, some-
times faster than we could have ever imagined.
Although the level of the maturity of technology or
software has not been fully achieved yet (because
new possibilities and solutions that make the pre-
vious ones obsolete are constantly appearing) and
various media reports also do not paint a good
image of the foreseeable future, bold visions of
using progress in order to build a better life are
being developed. The problems of virtual reality
have dominated the subject of the festival for three
consecutive years, involving culture and the public
to participate in the experiencing and creation of
a new reality in an era of widely accessible digital
media.

The Ars Electronica festival is a place of the pres-
entation of an innumerable amount of new forms
of art, electronics, machinery and other forms of
virtual (digital) reality, city management and as-
sociated subjects. Research and development
regarding robotics and computers, self-learning
environments, as well as new methods of pro-
gramming their behaviour, with Al, VR, AR and
IoT currently being some of the greatest break-
throughs®. The event is also an experiment on it-
self. On the one hand it features openness to the
public, while on the other it is a focus on avant-gar-
de media works as the essence of the event. The
animation festival was a separate entity this year,
included in the organisation of the main event.
In cooperation with the private Anton Bruckner
University in Linz, a musical edition of the festival
was established, featuring electronic sound instal-
lations. This year also saw the debut of a discus-
sion panel in the form of symposiums, workshops
and a digital arts gallery, focused on the subject
of theatre, but mainly on its use of digital media.
The main and accompanying events organise
a platform for the development of new business
and marketing models in a changing social culture.
Another innovation is the appearance of dance at
the meeting point between the interactions of man
and machine, using behavioural aspects of digital
devices. The arts and technology festival has in-
cluded the monitoring and brokering of social and
technological development in its mission:

Smart City Forum [ill.1] is a conference that focus-
es its attention on regional potential, creativity and
innovation. Beginning the Future in a Nutshell pan-
el, the organisers proposed a new outlook on the
latest technological trends. The Spaxels Research
Initiative panel, hosted by Futurelab’ focused on
the subject of drone vehicles and swarm logistics.
The symposiums, workshops and lessons were
aimed at presenting technology and discussing
education, while visitors could gain DIY skills’ in
terms of electronics so that they could create and
hack robots, computers or software for the pur-
poses of the free implementation of technology
across culture, in accordance with the main sub-
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IIl. 1. Forum miast inteligentnych , fot. Piotr Celewicz/Smart City Forum, phot. by Piotr Celewicz
IIl. 2. Instalacja Light Barrier 3rd Edition, fot. Piotr Celewicz/the Light Barrier 3rd Edition installation, phot. by Piotr Celewicz

technologii. Wystawa dotyczyta nagrodzonych prac, wybra-
nych z poséréd nadestanych z catego $wiata na festiwal, kté-
re prezentujg projekty badawcze i rozwigzania prototypowe
a nawet wizjonerskie. Dominujgcym nurtem tematycznym
w wystawianych pracach sg zagadnienia: cztowiek, maszyna
dane - algorytmy behawioralne $rodowisk komputerowych
i robotéw; sztuczna inteligencja oraz maszyny jako protezy;
sztuka mediéw — pomiedzy naturalng a sztuczng inteligencja;
dylematy dotyczgce esencji cztowieczenstwa w maszynie
i o kreacji bez kodu (cyfrowego); dzieto medialne pomiedzy
sztuczng a prawdziwg inteligencjg wraz z warsztatami: jak za-
cza¢ uczy¢ maszyny zagadnien sztuki; nauka i sztuka w za-
fozeniach programowych Komisji Europejskiej oraz sztuczna
intymno$¢ — czy cztowiek moze pokocha¢ robota?

Festiwal muzyczny — wystawit koncerty cyfrowej muzyki i pré-
by tagczenia instrumentéw akustycznych z robotyka.

Ars Electronica Campus — prezentowat osiggniecia w zakresie
realizacji programéw edukacyjnych z catego $wiata, spdjnych
z tematyka konferencji.

Cyber arts prix2017 (ll. 2), — to wystawa nagrodzonych prac
z zakresu cyber-art-u oraz Instalacji artystycznych.

Time’s up w muzeum sztuki wspodiczesnej Lentos, — wysta-
wa nowej fali artystow kolektywu time’s up koncentrujgcego
swojg twoérczos$¢ na happeningach oraz transformacjach na
przestrzeni ostatnich lat w habitacie. Wystawiona instalacja
artystyczna zmienita nabrzeze rzeki w idylliczng zatoke.

Vr lab — virtual space — mieszczace sie w Ars Electronica cen-
ter, prezentowat za pomoca projekcji medialnych cyfrowe
projekty w wysokiej rozdzielczosci 8k w rzeczywistosci roz-
szerzonej.

Media art (sztuka mediéw) — to instalacje artystyczne w Kate-
drze Mariackiej przy Herrenstrasse — instalacje mediéw cyfro-
wych i happeningéw, instalacje taneczne oraz wielkoformato-
we media na fasadach.

Ponizej opisane zostaty projekty, ktére wywarty na autorze ar-
tykutu najwieksze wrazenie:

LightScale Il — Mariendoom- instalacja ta jest faworytem wy-
darzenia i byta polecana przez organizatorow. Interaktywna
i jednoczesnie kinetyczna rzezba autorstwa Uwe Rieger — Uni-
wersytet Auckland — Lab for Digital Spacial Operations Nowa
Zelandia, zostata umieszczona w Katedrze Mariackiej w Linz. Gi-
gantycznych rozmiardéw struktura symbolizujgca ssaka walenia
— LightScale Il umieszczona zostata w gtéwnej hali bazyliki zaj-
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ject, called “the other I”. The panel: How cultures
shape technology? discussed the social and cultur-
al aspects of the development of the domain of arti-
ficial intelligence, along with the artistic capabilities
of machine learning.

The exhibitions in this programme work towards
two main goals: artistic and technical projects
based on scientific research and those that show
the artistic expression of technology. The exhibition
featured prize-winning works selected from among
festival entrees from all over the world, which pre-
sented research projects and prototypical or even
visionary solutions. The dominant theme of the
exhibited works was the subjects of man, machine
and data — behavioural algorithms of computer en-
vironments and robots; artificial intelligence and
machines as prostheses; the art of the media — be-
tween natural and artificial intelligence; the dilem-
mas of the essence of humanity within the machine
and on creating without (digital) code; a media work
between an artificial and real intelligence along with
workshops: how to start to teach machines about
art; science and art in the programmatic assump-
tions of the European Commission and artificial inti-
macy — can a human love a robot?

The music festival featured concerts of digital
music and attempts at combining acoustic instru-
ments with robotics.

The Ars Electronica Campus — presented achieve-
ments in terms of the carrying out of educational
programmes from all over the world that were in
line with the subject of the conference.

The Cyber arts prix 2017 [ill.2] — is an exhibition of
prize-winning cyber-art works and artistic installa-
tions.

Time’s up at the Lentos museum of modern art —an
exhibition of the time’s up new wave artists’ collec-
tive who have concentrated their activity on hap-
penings and transformations over the past couple
of years at the habitat. The exhibited artistic instal-
lation transformed a river wharf into an idyllic bay.
The VR lab - virtual space — housed at the Ars Elec-
tronica centre, presented digital 8k high resolution
expanded reality projects using media projections.
Media art — were artistic installations at St. Mary’s
church near Herrenstrasse — digital media instal-
lations and happenings, dancing installations and
large-format media on building’s fagade.

mujgc ok. pofowe jej dtugosci. Ptynie ona przez wirtualny oce-
an danych cyfrowych, ktére materializujg sie z pomoca ludzkiej
interakcji w srodowisku, czyli ciemnej i petnej ciszy przestrzeni
kosciotfa. Ze wzgledu na gabaryty dzieta, katedra wydawata sie
by¢ najlepszym miejscem na jego prezentacje. Doswiadczenie
dotyku (napedzania) kinetycznej instalacji rozpoczyna impre-
sje eksploracji swiata danych. Rzezba ta w potmroku $swigtyni
oswietlana jest projekcjg video-mappingu® z rzutnikow tresci
medialnych, podobnie jak inne elementy struktury budowli —
jej wnetrza. LightScale Il wzbogacong o adekwatne dzwigki
otoczenia naturalnego gtebin morskich powoduje skojarzenia
i pozwala przenies¢ mysli widza w odlegte krajobrazy. Cyfry
i wzory graficzne wyswietlane na filarach i innych elementach
katedry sg metaforg i przywodza skojarzenia bezmiaru oceanu
tworzonego przez gromadzone zbiory danych, a transparentna
sie¢ jest miejscem wyswietlania form kojarzacych sie z orga-
nizmami morskimi. Dzieto buduje niesamowite napiecie i jest
niecodziennym przezyciem pozwalajgcym na konteplacje cha-
otycznego $wiata danych cyfrowych.

Singularity - instalacja autorstwa Uwe Rieger, Carol Brown
—tgczy taniec i dane cyfrowe z muzyka, architektura i interak-
tywnym mappingiem. Dwuetapowy performance prezentuje
tréjwymiarowg konstrukcje holograficznej dynamicznej prze-
strzeni wchodzacej w interakcje z ruchem tancerza zmienia-
jac swoja forme podziaty i wielko$¢. Zastosowane urzgdzenia
pozwalajg na projekcje laserowa, ksztaftujgca sie w chmurze
dymu, jako ekspresje Swietlng bedaca, wynikiem geolokali-
zacji tancerza oraz jego pozycji, ktore dalej ksztattowane sg
poprzez algorytm systemu na ekspresje swietlng. Pojawia sie
gra i transformacja fizycznego ruchu z wirtualnym w prze-
strzeni architektonicznej. Wraz z uzupetniajgca muzyka elek-
troniczng tworzy petne relacji srodowisko w performansie
umiejscowionym w rzeczywistosci rozszerzonej. Zaawanso-
wana technologia stuzy przedstawianiu nowych zjawisk wy-
korzystywanych w spektaklach na pograniczu realnego i wir-
tualnego Swiata.

Rockprint (ll. 3) — to projekt badawczy oraz urzadzenie oparte
na zasadzie funkcjonalnej drukarki 3d wykorzystujgce niety-
powy materiat jak kamien, stosowany do budowy nasypow
kolejowych oraz sznurek jako spoiwo dla powstajgcej struk-
tury i wskrzeszenia artystycznego wyrazu w produkcji maszy-
nowej. Stworzyfa go grupa naukowcéw z Gramazio Kohler
Research — grupy badawczej na uczelni ETH w Zurichu, pro-
wadzonej przez Swiatowej stawy architektow.

Zwycieski i nagrodzony gtéwng nagroda projekt na wystawie,
z zakresu prac badawczych i wdrozeniowych, prezentuje nie-
typowe podejscie do myslenia o nosnosci dwoch materiatow.
Za sprawg potaczenia dwoéch réznych materiatéw o okreslo-
nych cechach, otrzyma¢ mozna zupetnie inne cechy nie wy-
stepujace osobno wczesniej. Kamien i sznurek sg elementami
tworzacymi struktury o nowych cechach jak nosnos¢ i unikal-
na organiczno$¢ formy, a takze o oryginalnym wyrazie kreacji
artystycznej. Robot stuzacy do zsypywania kamieni oraz pa-
rametry sznurka okrgzajgcego i utrzymujgcego sag okreslane
w oprogramowaniu sterujgcym i prowadzg do uzyskania kon-
kretnych cech nowoformowanego obiektu. Trwato$¢ gwaran-
tuje spinajaca skaty lina, wiec i w kazdej chwili usuwajac ja,

Below is a description of projects that have made
a particular impression on the author:

Lightscale Il — Mariendom - this installation was
the favourite of the event and had been recom-
mended by the organisers. The interactive and
simultaneously kinetic sculpture by Uwe Rieg-
er — from the Auckland University Lab for Digital
Spatial Operations, New Zealand, was placed at
St. Mary’s Cathedral in Linz. The gigantic structure
representing a mammal whale — Lightscale I/ was
placed in the main hall of the basilica, occupying
around half of its length. It flowed through a virtu-
al ocean of digital data, which materialised in the
form of human interactions in an environment of
the dark and silent space of the church. Due to the
size of the work, the cathedral seemed as the best
location for its presentation. The experience of
touch (setting the kinetic installation in motion by
pushing model) begins the impression of the ex-
ploration of the world of data. The sculpture, resid-
ing in the dark interior of the temple, was lit up by
a video-mapping projection® from multimedia pro-
jectors, similarly to other elements of the structure
of the building - its interior. LightScale Il enriched
by adequate sounds of the natural surroundings
of the depths of the sea, brought to mind associa-
tions and allowed a viewer’s thoughts to travel to
faraway landscapes. The digits and graphical pat-
terns projected onto the pillars and other elements
of the cathedral were a metaphor and brought to
mind associations with the expanse of the ocean
formed by datasets, and the transparent network
was a place of the displaying of forms that brought
to mind marine organisms. The work built an ex-
traordinary tension and was a unique experience
that allowed one to contemplate the chaotic world
of digital data.

Singularity — an installation by Uwe Rieger and
Carol Brown — combined dance with digital data
and music, architecture and interactive mapping.
The two-stage performance presented a three-di-
mensional structure of a holographic and dynamic
space that interacted with the dancer’s motion,
changing its form, division and size. The devices
that were implemented created a laser projection
on a cloud of smoke as an expression of light that
was the result of the geo-location of the dancer and
their position, which were further shaped by a sys-
tem algorithm into an expression of light. There
appears a play and a transformation of physical
motion with a virtual one, within an architectural
space. Along with the accompanying electronic
music it created an environment that was full of
relations within a performance placed in an aug-
mented reality. Advanced technology was used in
the presentation of phenomena used in spectacles
at the border of the real and virtual world.
Rockprint [ill. 3] —is a research project and a device
based on the principle of a functional 3d printer
that uses the atypical material that is stone, which
is used to build railway escarpments, as well as
string used as a binder for the structure that is be-
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II. 3. Instalacja Rockprint, fot. Piotr Celewicz/the Rockprint installation , phot.
by Piotr Celewicz

mozna w prosty sposéb zdezintegrowaé forme do czynnikéw
pierwszych, ktore jg buduja.

Hackathon BR41N.I0 oraz ET 65 [ll. 4-5], to kolejny intere-
sujacy projekt firmy badawczej BR41N.IO wywodzgcej sie
z Uniwersytetu Technicznego w Graz w Austrii. G.tec medical
engineering GmbH skupia inzynieréw, programistow, leka-
rzy, projektantow, artystow i designerdw, ktorzy intensywnie
wspotpracujg jako zespoét interdyscyplinarny. Planujg i pro-
dukujg wtasne, w petni funkcjonalne, stuchawki z interfejsem
mozg-komputer, do sterowania np. dronem, robotem lub or-
tezg motoryczng. Proteza, ktora pozwoli odczytaé nasze mysli
za pomoca fal mézgowych generowanych przez mysli i mikro
impulsy elektryczne pojawiajgce sie na powierzchni gtowy
w okreslonych rejonach moézgu jest elementem integrujgcym
zywy organizm z cyfrowg maszyna.

Urzgdzenia te zastosowano w projekcie o nazwie ET 65 w ko-
operacjizWacker Neuson, Ars Electronica Futurelab orazfirma
architektoniczng any:time. Poniewaz stanowisko firmy wyda-
wato sie ciekawe, poprositem o mozliwos¢ przetestowania na
sobie dziatania takiego systemu z kierowaniem zadaniowym
pracg 6-tonowej koparki przygotowanej specjalnie do tego
celu. Podczas montowania hetmu z sensorami na mojej gto-
wie rozmawiatem z autorami prototypu o zasadach dziatfania,
ktére ponizej pragne przestawié. Urzadzenie interfejsu mon-
towane jest bezposrednio na gtowie, a sensory poprzez ptyn
przewodzg impulsy elektryczne, tgczac sie z miejscami gtowy
odpowiedzialnymi za procesy myslowe. Nastepnie system
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ing created and to resurrect artistic expression in
machine production. It was created by a group of
scientists from Gramazio Kohler Research — a re-
search group from the ETH University in Zurich,
which is led by world-famous architects.

The main prize-winning project at the exhibition,
in the research and development category, it pre-
sented an atypical approach to thinking about
the load-bearing capacity of two materials. Due
to combining two different materials with specific
qualities, we can obtain completely other qualities
that have not been observed before on their own.
Rock and string are elements that create structures
with new characteristics like load-bearing capacity
and a unique organic character of form, as well as
an original manner of artistic expression. The robot
that serves to place the rocks and the parameters
of the string that surrounds and holds them are de-
fined in control software and lead to the obtaining
of particular qualities of a newly formed object. The
string, that binds the rocks together, ensures dura-
bility, that we can easily disintegrate the form to its
constituent parts by removing it.

The BR41N./I0 Hackathon and ET 65 [ill. 4-5] were
another interesting project by the BR41N.IO re-
search company that hails from the Graz Techni-
cal University in Austria. G-tec medical engineer-
ing GmbH is a group of engineers, programmers,
medical professionals, designers and artists who
work intensively as an interdisciplinary team. They
plan and produce their own, fully functional head-
phones with a computer-brain interface, which can
be used to control a drone, robot or motor pros-
thesis. The interface, which will make it possible to
read our brain waves generated by thoughts and
electric micro-impulses that appear on the surface
of the head in specific regions of the brain. That
prosthesis is an element, which integrates a living
organism with a digital machine.

These special devices were used in a project
named ET 65 founded in cooperation with Wacker
Neuson, Ars Electronica Futurelab and the any;-
time architectural company. Because the compa-
ny’s booth seemed interesting | asked to test out
the operation of the system and to personally con-
trol the tasks performed by a 6-ton excavator that
had been prepared specifically for this purpose.
At the beginning the sensor helmet was being put
on my head. | asked the authors of the prototype
about the principles of its operation that | wanted
to present. The interface device is placed directly
on the head and sensors conduct electric impulses
through a liquid, connecting to spots (skin) on the
head that are responsible for thought processes.
The following presentation shows me encephalo-
gram graphs and application, which can interpret,
received data. Afterwards, the system reads the
mind. The calibration involved performing a series
of repeatable actions and thinking about images
that appeared in certain places on a monitor. The
counting of such images resulted in brain activity
that was registered by the computer. The entire
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IIl. 4-5. Instalacja BR41N./0 oraz ET 65 fot. Piotr Celewicz/the BR41N./O installation and £7 65 phot. by Piotr Celewicz

odczytuje mysli za pomocg kilku wykreséow encefalografu.
Kalibracja polegata na wykonywaniu pewnych powtarzalnych
czynnosci i mysleniu o obrazach pojawiajgcych sie w danym
miejscu na monitorze. Liczenie takich obrazéw skutkowato
aktywnoscig moézgu zapisang przez komputer. Cata procedura
wymagata duzego skupienia. Nastepnie w komputerze zosta-
fa uruchomiona aplikacja, stuzaca do sterowania zadaniowe-
go praca koparki, jak np. obrét ramienia o 30 stopni, pod-
niesienie lub opuszczenie ramienia o okre$long wysoko$¢ ok.
1,5 m, a nawet ruch tyzki. Po krétkim wyjasnieniu zasad dzia-
fania aplikacji, przeszedtem do meritum i koncentrowatem
sie myslowo na czas ok. 5 sekund, na konkretnych ikonach
wys$wietlanych na monitorze i symbolizujgcych dany ruch
urzgdzenia a koparka wykonywata moje polecenia na sku-
tek proceséw myslowych. Byto to bardzo ciekawe doswiad-
czenie pozwalajace przekonaé sie, iz obecnie dysponujemy
technologig przedstawiang przez wizjoneréw i dajgcag wiele
mozliwosci. Jakkolwiek rozwigzania te nie sg jeszcze bardzo
dojrzate i wymagajg dopracowania, niemniej pozwalajg juz
dzi$ znajdowa¢ dla nich nowe zastosowania.

Ars Electronica Festival 2017 to znakomicie przygotowane
wydarzenie pozwalajgce na oglad nowosci z branzy elektro-
nicznej, ktore sukcesywnie bedg coraz bardziej powszechne.
Od kontaktu z interfejsem zabawek, az po sterowanie pojaz-
dem - koparka budowlang, kontrolowang za pomoca ludzkich
mysli. Kolejno poprzez edukacje, ktérg nazwano Hackathon
— event polegajgcy na spotkaniu grupy oséb testujgcych
kody i hakujacych, przebudowujacych urzadzenia, a kornczac
na sztuce, mediach cyfrowych i zarzadzaniu miastem, wyda-
rzenie znalazto wielu odbiorcéw, co mozna uzna¢ za sukces.
Ponadto festiwal byt wydarzeniem stuzgcym nawigzaniu kon-
taktéw oraz luznych rozmoéw w kuluarach. Przy okazji prze-
chadzania sie po wystawie trafitemm na grupe naukowcow
z Wiednia zajmujacych sie tematykag Blockchain. Jest to bar-
dzo aktualna tematyka dotyczaca nowego paradygmatu bu-
dowy bezpiecznych systeméw cyfrowych wykorzystywanych
w tworzeniu systemu monetarnego dla nowego wirtualnego
pienigdza bitcoin, a takze dla uwiarygodniania w sieci www
oraz ksztattowania bezpiecznych srodowisk zarzadzania dany-
mi. Frekwencja $wiadczy o popularnosci wydarzenia w $wia-
towym rankingu.

Festiwal Ars Electronica skutecznie angazuje cate miasto jako
platforme wydarzenie. W roku 2017 na gtéwna siedzibe wy-

procedure required a lot of focus. Afterwards,
an application was ran on the computer that was
used to control and operate the excavator, e.g. to
rotate of its arm by 30 degrees, lift or lower the
arm by a given height, e.g. around 1,5 m and even
to move the bucket. After a short explanation of
the principles of the operation of the application,
| began the core task and, after concentrating my
thoughts for around 5 seconds on specific icons
displayed on the monitor that symbolised a given
movement of the machine, the excavator followed
my orders thanks only to thought processes. It
was a very interesting experience allowing me to
see for myself that we currently have the technol-
ogy that had been shown to us by visionaries and
which provides many possibilities. Although these
solutions are not fully mature and require further
work, they allow us to find new applications for
them even today.

Ars Electronica Festival 2017 was an excellently
prepared event that made it possible to see novel-
ties from the electronics industry that will success-
fully be becoming more and more common. From
contact with a toy interface all the way to operating
a vehicle — a construction excavator controlled by
human thoughts. Followed by education that was
called a Hackathon — an event based on a meeting
of a group of persons who test code and who hack
and rebuild devices, and, at last, art, digital media
and city management, the event has found many
visitors, which can be called a success. While
walking on the exhibition grounds | came across
a group of scientists from Vienna who worked
on Blockchain. It is a very topical subject, which
focuses on the construction of safe digital sys-
tems used in the creation of a monetary system
for the new bitcoin digital currency, as well as for
verification on the Internet and to shape safe data
management environments. The high attendance
speaks of the popularity of the event on the global
scale.

The Ars Electronica festival effectively involves
the entire city as a platform of the event. In 2017
the Postcity building, which is located in the di-
rect vicinity of the circulation station — the hall of
the former train station, was selected as the main
venue, in which the reception, the main events,
exhibitions, lectures, installations and concerts
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znaczono budynek Postcity znajdujacy sie w bezposrednim
sgsiedztwie dworca komunikacji — czyli hali dawnego dwor-
ca kolejowego, w ktérym zlokalizowana zostata recepcja,
gtowne wydarzenia, wystawy, wyktady, instalacje, koncerty.
Drugim waznym miejscem ekspozycji byta Katedra Maria-
cka przy Herrenstrasse. Dalej w strone potnocy obiektami
festiwalowymi byty: Ok Center for contemporary Art oraz
Movimento, gdzie zlokalizowano instalacje artystyczne oraz
festiwal animacji. W pomieszczenia Uniwersytetu Sztuk
Pieknych i Designu wraz z Muzeum Lentos zlokalizowano
wystawy czasowe, okazjonalne, wpisujgce sie¢ w program.
Na przeciwnym brzegu rzeki znajduje sie Ars Electronica
Center (zbudowane specjalnie jako caforoczna wizytéwka
festiwalu oraz centrum prezentacji innowacyjnych techno-
logii, gdzie oprocz statej ekspozycji wystawiano instalacje
rzeczywistosci rozszerzonej i sztuk medialnych. Panele zwia-
zane z edukacjg muzyczng odbywaty sie najdalej na pétnoc
w prywatnym uniwersytecie Anton Bruckner. Wszystko to
blizej lub dalej zlokalizowano wzdtuz gtéwnej osi miasta pot-
noc—potudnie. Udziat w festiwalu jest interesujgcy nie tylko
dla naukowcow, pasjonatéw techniki czy specjalistow, ale
takze dla kazdego niezaleznie od wieku, poniewaz spektrum
tematyki oferowanej dla widzéw jest tak ogromny, iz praw-
dopodobnie zaspokoi kazda ciekawosc.

PRZYPISY

" Ars Electronica Festival 2017 “Sztuczna inteligencja — Inny ja.”

2510 mln lat temu, na poczatku okresu kambru, wyznaczajgca poczatek ery pa-
leozoicznej, pojawienie sie niezliczonej liczby organizméw i form ,zycia"— opo-
traktowano w artykule jako analogie do rozwoju i wielosci wystepowania dziet
i formatéw medialnych, aplikacji pomystéw wykorzystanych przez inteligentne
media i urzadzenia cyfrowe. https://pl.wikipedia.org/wiki/Eksplozja_kambryjska
3 Swiat mediéw cyfrowych, aplikacji oraz urzadzen inteligentnych.

4 |A- sztuczna inteligencja; VR — rzeczywisto$¢ wirtualna; AR — rzeczywistos$é
rozszerzona; loT- Internet i urzagdzenia

5 Futurelab — jednostka podlegta Ars Electronica Center w Linz.

6 Zréb to sam

7 Jak kultura ksztattuje technologie.

8 Technologia projekcji tresci wizualnych na obiektach ktore staja sie trojwymia-
rowym ekranem a w tym przypadku jeszcze ruchomym. Pozwala nada¢ nowych
wizualnych cech przedmiotom.
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Zrédfa internetowe: (stan na 30.11.2017):
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link do filmu przygotowanego przez autora Piotr Celwicz
https://www.dropbox.com/s/mpeguwfp4i7ypdt/AE-2017-Linz-PiotrCelewicz.
mov?di=0
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were organised. The second important place of the
exhibition was the St. Mary’s Cathedral near Herren-
strasse. Further to the north, the Ok Centre for con-
temporary Art and the Movimento building were
turned into festival venues, featuring artistic installa-
tions and animation festivals. The rooms of the Uni-
versity of Fine Arts and Design, as well as the Len-
tos Museum housed temporary exhibitions, which
were in line with the programme. At the opposite
side of the river is the Ars Electronica Centre (which
was built specifically to function as a year-round
showcase of the festival and a centre of the pres-
entation of innovative technologies, where, apart
from a permanent exhibition, augmented reality
and media arts installations were exhibited. Panels
associated with musical education took place in the
northernmost building, at the private Anton Bruck-
ner University. All of this was more or less near to
the main north-south axis of the city. Participation in
the festival is interesting not only to scientists, tech-
nology enthusiasts or specialists, but also to every-
body else regardless of age, because the spectrum
of the subject on offer for the viewers is so immense
that it will probably satisfy everyone’s curiosity.

ENDNOTES

1510 million years ago, duirng the beginning of the Cambrian
period, which marks the beginning of the Palaesozoic period,
the appearance of an innumerable amount of organisms and
“life” forms — was referred in the article to the analogous de-
velopment and multitude of works and media formats, appli-
cations and the ideas used by intelligent media and digital
devices.. https://pl.wikipedia.org/wiki/Eksplozja_kambryjska
2The world of digital media, applications and smart devices,
3 Al — artificial intelligence; VR - virtual reality; AR —augmen-
ted reality; 1oT — Internet of Things

4 Futurelab — a unit of Ars Electronica Centre in Linz

5 Do it yourself

6 The technology of projecting visual content on structures
that become a three-dimensional screen, and in this cases
a moving one. It allows bestowing new visual qualities to
objects.
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