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UWAGI 0 GRACH LICZBOWYCH

6 stycznia 1937 r. odbylo sie¢ pierwsze ciagnienie gdérnoslaskiej ,,Ka-
rolinki”, pierwszej po wojnie gry liczbowej w Polsce. ,,Karolinka’ znalazia
wkrétce nadladowezynie. Obecnie mamy wiele podobnych gier, jak np.
s Liezyrzepke’ (Wioclaw), ,,Syrenke’’ (Warszawa), ,,Karliczka” (Opole),
»Lajkonika” (Krakéw) itd. Wielka ich popularnodé, uslyszane lub prze-
czytane o nich stuszne i niestuszne zdania, zwréeily 1 naszg uwage na za-
gadnienie loterii liczbowych. tego typu.

Skoncentrowala sie ona przede wszystkim na najblizszej nam loterii,
na wroclawskiej ,,Liczyrzepce’”, ktéra nie wiele rozni si¢ od innych
wspomnianych gier,

Na czym polega ,,Liczyrzepka”? Grajacy otrzymuje kupon, na kté-
rym ma oznaczy¢ krzyzykiem 5 sposréd 90 wydrukowanych tam liczb
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Rys. 1. Kupon gry liczbowej ,,Liczyrzepka”
od 1 do 90. Kupon ma ksztalt prostokgta, w ktérego kazdym wierszu

znajduje si¢ 10 kolejnyeh liczb (rys. 1). Kupon sklada si¢ z dwéch jedna-
kowych, czefei: jedna grajacy sklada w punkecie odbioru, druga zatrzy-
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muje. Punkt odbioru potwierdza na kuponie odbiér kuponu przez nakle-
jenie banderolki po wplaceniu przez grajgcego 3 zl. .

Co tydzien odbywa si¢ losowanie b liezb, ktore decydu;ae 0 wygranej.
JeSli na kuponie sa zaznaczone 2, 3,4 lub 5 z wylosowanych liczb, gra-
jacy wygrat. Wysoko§é Wygra,nych oblicza sie w nastepujaey sposéb:
60/, wplywu ze zlozonych kuponéw jest przeznaczone dla graczy, reszta
na cele spoleczne i administracyjne. Sume, przeznaczong dla graezy,
dzieli si¢ na 4 rowne czesci. Kazdg z tych czesci dzieli si¢ réwno pomiedzy
graczy z 5, 4, 3 lub 2 trafieniami. Regulamin gry przewiduje takze odpo-
wiedni podzial, jesli brak jest wygrywajacych w ktérej§ z tych kategorii.

Gry takie, jak ,,Karolinka”, ,,Liczyrzepka” itp., w ktorych wy-
biera sie 5 spofréd 90 liezb, bedziemy nazywali w skrocie grami 5 2 90.
Précz nich mamy i inne edmiany gier. Np. popularny ostatnio ,,Toto-
Lotek” jest gra 6 z 49, gdyz grajacy wybiera 6 spodréd liczb 1-49(1).
Na ten system przeszia na wiosne 1958 r. takze cze$é gier 4 z 90, jak np.
wroclawska ,,Liczyrzepka”. Taka sama loteria jest bardzo popularna
w NRF. Jest tam réwniez loteria 7z 36. U nas w Polsce te odmiane gry
wprowadzil ostatnio opolski ,,Karliczek”.

Kazdego gracza interesuja przede wszystkim szanse wygrania.
Obliczmy je dla wszystkich poprzednio wymienionych odmian. Wpierw
podzielimy wygrane na cztery stopnie: do pierwszego stopnia zaliczymy
trafny wybdér wszystkich wylosowanych liczb (a wiee 5 trafnych w sy-
stemie 5z 90, 6 w systemie 6z 49 lub 7 trafnych -w systemie 7z 36),
drugi stopienn stanowia wygrane z jedna Zle wybrana hezbaé (a wiec
4 trafne w grze 5z 90, b trafnych w grze 6 z 49 lub 6 w grze 7 z 36). Po-
dobnie trzeci i czwarty stopien stanowia wygrane z odpowiednio dwiema
lub trzema zZle wybranymi liczbami.

Oto prawdop@doblenstwa wygranych dla poszezegélnyeh odmian
i stopni: :
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P(II, 6 2 90) = L —L — 495P(1, 5 2 90) = 9,67-107°,

() Aktualne przepisy ,,Toto-Lotka” — jak i innych gier — s3 inmne (losowanie
dodatkowego, siddmogo numeru itp.), nio bedziemy si¢ jednak nimi zajmowali.
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