MULTIMEDIA W EDUKACJI

Joanna Opoka

Rozwazania na temat wykorzystania multimediow w edukacji rozpoczniemy

od postawienia trzech pytan:

— co wiemy o nauczaniu?

— co wiemy o uczniu?

— co wiemy o multimediach?

Odpowiedzi udzielone w tym artykule nie beda ani wyczerpujace, ani bezdys-
kusyjne. Pozwolg jednak umiejscowié¢ dialog o edukacyjnej roli multimediow w od-
powiednim kontekscie. Pokaza to zagadnienie ze $wiadomie wybranej przez nas
perspektywy, ktora kaze organizatorom procesu ksztatcenia koncentrowaé si¢ na
procesie nauczania — w centrum ktorego jest uczen — nie za$ na samym medium,
technologii czy tez szeroko rozumianym produkcie edukacyjnym (e-podrgczniku,
witrynie internetowe;j, gablocie, ekspozycji itd.).
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MULTIMEDIA IN EDUCATION

Abstract

We will start the discussion on application of multimedia in education with the

three questions:

— What do we know about teaching?

— What do we know about the student?
— What do we know about multimedia?

Answers given in this paper will not be comprehensive or undisputed. Yet, they
will let us place the dialogue about educational role of multimedia in the right
context. They will show this issue from the consciously chosen perspective which
requires from organizers of teaching process concentration on the process itself
(where the student is the centre of), not on media, technology or widely meant
educational product (e-book, internet site, stand or exhibition, and so on).
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Co wiemy o nauczaniu? Cele ksztalcenia

Planujac kazdorazowo dowolna akcje dydaktyczna — bez wzgledu na to, czy roz-
grywac si¢ ona bedzie w szkolnej klasie, izbie edukacyjnej, czy w §rodowisku wir-
tualnym — dydaktyk musi zada¢ sobie pytanie, jakie efekty ksztatcenia chce osiag-
na¢. Pedagogika wymienia trzy podstawowe grupy celow dydaktycznych, ktore
dotycza zdobywania wiedzy, umiejgtnosci oraz ksztaltowania postaw. Zaplanowa-
ne zdarzenie edukacyjne powinno prowadzi¢ do uzyskania przez ucznia okreslonej
wiedzy (co? gdzie? jakie?), rozumienia i umiejgtnosci zastosowania tejze wiedzy
(jak?), a takze wyksztalcenia pewnych postaw (dlaczego?). W formalnym systemie
ksztalcenia trzeci element ksztattujacy kompetencje w zakresie wartosci i postaw
przekazywanych w procesie nauczania bywa czg¢sto niedoceniany czy wrecz pomi-
jany. Z tego wzgledu edukacja le$na spoleczenstwa wydaje si¢ niezwykle intere-
sujaca, poniewaz — wbrew powszechnym zaniedbaniom w sferze ksztaltowania
postaw — instytucje wypelniajace t¢ misj¢ koncentruja swe wysitki wiasnie na uswia-
damianiu i przekazywaniu wartosSci.

Pedagodzy wymieniaja wiele stosowanych w praktyce sposobow zmiany czy
ksztattowania postaw. Mozna je uja¢ w trzy zasadnicze grupy: rozwazanie o war-
tosciach — edukacja humanistyczna; nasladownictwo — dobry przyktad oraz zachgta
do pozadanych wychowawczo dziatan — tzw. wymuszone lub inspirowane zaanga-
zowanie(Chmielecka 2007). Edukacja le$na odbywajaca si¢ poza murami szkoty
W terenie, w naturalnym otoczeniu, w oderwaniu od znanego uczniom $rodowiska
edukacyjnego, ktore rozumiane jest jako szkolna klasa, obudzi¢ moze w uczniu
naturalng ciekawos$¢, che¢ poznania, a wrecz entuzjazm. Sa to czynniki bezwzgled-
nie sprzyjajace wszelkiemu nauczaniu. Lesnicy powinni umiejgtnie wykorzystac tg
w naturalny sposob zdobyta przewage. Uzyskanie zaktadanych celow dydaktycz-
nych wymaga zagospodarowania budzacej si¢ ciekawosci, pokazania dobrych
wzorcow 1 zainspirowania mtodych ludzi do dalszych, samodzielnych juz dziatan
w zakresie szerzenia proekologicznych postaw i zachowan.

Co wiemy o uczniu?

Instytucja organizujaca proces ksztalcenia, a takze osoby petniace role dydak-
tykéw musza mie¢ swiadomos¢, do kogo kieruja swoja ofertg edukacyjna. Jednym
z najczegsciej popelnianych btedéw w nauczaniu jest przenoszenie wiasnych doswiad-
czen edukacyjnych, odnoszenie si¢ do nich jako do wzorca, bez uwzgledniania aktual-
nego kontekstu ksztalcenia, rzeczywistego profilu ucznia, jego potrzeb edukacyj-
nych i indywidualnego stylu uczenia si¢. Edukacyjne do$wiadczenia osob doro-
stych w Zaden sposob nie przystaja do drog zdobywania wiedzy we wspotczesnie
otaczajacej nas rzeczywistosci. Media, a w szczeg6lnoSci media elektroniczne, zre-
wolucjonizowaly proces poznawania §wiata. Nalezy zderzy¢ si¢ z faktem, ze wspot-
czesny uczen zmienit si¢ radykalnie. System edukacji zostal zaprojektowany dla
zupehnie innego ucznia.
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Dzisiejsi uczniowie naleza do generacji, ktora dorastata w o otoczeniu nowych
technologii. Cate $wiadome zycie spedzili oni w otoczeniu komputerow, gier wideo,
odtwarzaczy mp3, aparatow cyfrowych, telefonow komoérkowych i wszystkich po-
zostatych cyfrowych zdobyczy XXI wieku. Mark Prensky, badacz mediow cyfro-
wych i ich wykorzystania w edukacji podaje, ze przecigtny absolwent amerykan-
skiego college’u spedzit mniej niz 5000 godzin na czytaniu, ale wigcej niz 10 000 go-
dzin grajac w gry wideo, a 20 000 godzin ogladajac telewizjg. Komputer, gry, In-
ternet, telefony komoérkowe, SMS-y to integralne czgsci Zycia pokolenia urodzo-
nego po 1983 roku. Generacjg, ktorej udziatem sa opisane powyzej doswiadczenia,
przyjeto si¢ okreslaé mianem ,,digital natives” (urodzeni uzytkownicy mediéw cy-
frowych).

Nie powinno zatem dziwié, Ze procesy percepcyjne zachodza u mtodych ludzi
w sposob odmienny od tego, ktéry charakteryzuje pokolenie ,,digital immigrants”
(cyfrowi emigranci). Digial natives w sposob naturalny i intuicyjny poruszaja si¢
w srodowisku mediéw elektronicznych. Przyzwyczajeni sa wielokanatowosci prze-
kazu, natychmiastowej reakcji, mozliwosci niezwlocznego kontaktu, wolnosci wy-
boru kanatu przekazu i jego zmiany. Ogromna liczba kanatow telewizyjnych, nie-
skonczone zasoby internetu musiaty rowniez wptynaé na uksztattowanie sig¢ spraw-
nych metod selekcji informacji, znajdywania poszukiwanych przez odbiorcg prze-
kazéow. Co wigcej, zjawiska z obszaru Web 2.0 zatarly granice migdzy nadawca
a odbiorca przekazu cyfrowego. Kazdy uczestnik kultury Web 2.0 jest jej poten-
cjalnym tworca. Tworcy raportu ,,Kultura 2.0” Cyfrowe wyzwania przyszlosci po-
daja, ze pojgcie ,,Kultura 2.0” nie oznacza kultury Internetu, kultury cyberprze-
strzeni czy innych form zycia kulturalnego specyficznych dla nowych mediow.
»Kultura 2.0” to ogdt fenomendéw rozgrywajacych si¢ w przestrzeni kulturowe;j
wspolczesnego spoteczenstwa, ktore okresla si¢ takimi pojgciami, jak: spoteczen-
stwo informacyjne, spoleczenstwo sieciowe, spoteczenstwo wiedzy (Bendyk et al.
2007). W cytowanym raporcie postawione zostaje pytanie, czy polska szkota jest
przygotowana do edukowania uczestnikéw kultury cyfrowej? Odpowiedz zdaje si¢
nasuwac sama: ,,nie”. W dziedzinie edukacji medialnej polskie instytucje eduka-
cyjne sg ogromnie opoznione w stosunku do krajow zachodnich. Polskie dzieci
i mtodziez nie sa przygotowywane przez szkol¢ do krytycznego odbioru mediow,
a co dopiero méwi¢ o wykorzystywaniu narzedzi (i przeciwstawianiu si¢ wyzwa-
niom), jakie stawia przed nimi kultura cyfrowa. Obecnie pedagogika medialna ze-
pchnigta jest na margines programu szkolnego — funkcjonuje jako opcjonalna $ciezka
migdzyprzedmiotowa.

Jakie zatem kompetencje powinny zosta¢ wyksztalcone zar6wno u uczniow
(digital natives), jak 1 u nauczycieli/edukatorow (digital immigrants). Mozna bowiem
wysnu¢ przypuszczenie, ze wykluczenie cyfrowe dotyka zdecydowanie glebiej $rodo-
wisko nauczycieli, ktorzy w tej dziedzinie mogliby wejS¢ w zamiang 16l i starac si¢
nauczy¢ $wiadomego wykorzystywania cyfrowych mediéw od swoich uczniow.

Kompetencje w zakresie wykorzystywania mediow cyfrowych nie ogranicza
si¢ bynajmniej do prostych dziatan polegajacych na obstludze komputera czy
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wyszukiwarki internetowej. W raporcie dotyczacym ,,Kultury 2.0” podana jest lista
umiejetnosci, ktorymi powinien na poczatku XXI wieku dysponowac¢ mtody czto-
wiek cheacy w pelni uczestniczy¢é w swojej kulturze.

Podstawowe kompetencje opisane w tymze dokumencie przedstawiono ponizej.

Zabawa — zdolno$¢ do eksperymentowania z wlasnym otoczeniem jako forma
¢wiczenia umiejgtnosci rozwiazywania problemow.

Odgrywanie rol — umiejgtno$¢ przyjmowania alternatywnych tozsamosci w ce-
lu improwizowania i odkrywania.

Symulacja — zdolno$¢ do interpretowania i konstruowania dynamicznych mo-
deli procesow §wiata rzeczywistego.

Zawlaszczanie — umiejgtno$¢ swiadomego samplowania i remiksowania tresci
medialnych.

Wielozadaniowos$¢ — umiejetnos¢ monitorowania wiasnego §rodowiska i w miare
potrzeb poswigcania uwagi istotnym detalom.

Dystrybuowane poznanie — zdolno$¢ do wchodzenia w $wiadome interakcje
z narzgdziami rozszerzajacymi zdolno$ci mentalne cztowieka.

Zbiorowa inteligencja — umiejgtnos¢ osiagania wspolnych celow poprzez wspol-
ne gromadzenie wiedzy i porownywanie informacji z innymi osobami.

Ocenianie — umiejgtnos¢ oceny wiarygodnosci i rzetelnosci réznych zrodet in-
formacji.

Nawigacja transmedialna — §ledzenie historii i informacji przeptywajacych mig-
dzy r6znymi platformami medialnymi.

Dziatanie w sieci — zdolno$¢ do wyszukiwania, syntetyzowania i rozpowszech-
niania informacji.

Negocjacja — umiejetnos¢ przemieszczania si¢ pomigdzy grupami, dostrzegania
i respektowania roznych punktow widzenia, oraz zrozumienia alternatywnych zes-
tawOw norm i podazania za nimi (Bendyk et al. 2007).

Zestawienie informacji na temat celow ksztalcenia (ksztaltowanie postaw po-
przez inspirowane zaangazowanie) oraz profilu wspdtczesnego ucznia (w tym zja-
wisk okre$lanych mianem kultury 2.0) prowadzi do konkluzji, ze oferta edukacyjna
skierowana do mlodego czltowieka powinna w wigkszym lub mniejszym stopniu
opiera¢ si¢ na multimedialnym przekazie. Kierujac do ucznia przekaz w formie
multimedialnej, wchodzimy niejako w jego naturalne srodowisko, zamieniamy na-
uke w zabawe, budzimy zainteresowanie, cickawo$¢, a przez to zblizamy si¢ do
osiagnigcia zatozonych celow nauczania.

Zwr6émy uwagg, ze za zlozonym przekazem medialnym przemawiaja nie tyl-
ko wzgledy kulturowe czy pokoleniowe, ale takze fakty znane od dawna specjalis-
tom z dziedziny pedagogiki. Wystarczy przywola¢ w tym miejscu stozek zapamig-
tywania Dale’a, ktory pokazuje zalezno§¢ migdzy forma przekazu, a stopniem przy-
swajania podawanych informacji.

Po dwoch tygodniach pamigtamy: 10% tego, co czytamy; 20% tego, co styszy-
my; 30% tego, co widzimy; 50% tego, co widzimy i styszymy; 70% tego, co mo-
wimy; 90% tego, co moéwimy i robimy.
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Im mniej zlozony przekaz, im nizsze zaangazowanie uczacego si¢ i mniejszy jego
udziat w dziataniu dydaktycznym, tym ilo$¢ zapamigtanych informacji jest mniejsza.

Co wiemy o multimediach?

Jesli rozwazane dotad aspekty ksztalcenia sktaniaja nas do przygotowania mul-
timedialnego materialu edukacyjnego, powinnismy blizej pozna¢ natur¢ multime-
diow. Siggnijmy zatem do Wikipedii — najwigkszej encyklopedii $wiata — by po-
zna¢ definicjg¢ multimediow.

Multimedia (z tac. Multum + Medium) to media, ktore wykorzystuja rézne
formy informacji oraz rézne formy ich przekazu (np. tekst, dzwigk, grafike, anima-
cjg, wideo) w celu dostarczania odbiorcom informacji lub rozrywki. Termin ,,mul-
timedia” ma réwniez zastosowanie w mediach elektronicznych shuzacych do reje-
strowania oraz odtwarzania tresci multimedialnych. Multimedia posiadaja cechy
tradycyjnych technik mieszanych i sztuk pigknych, jednak maja szerszy zakres. Ter-
min bogate media jest synonimem terminu multimedia interaktywne (Wikipedia).

Definicja ta de facto niewiele wyjasnia, czym multimedia sa, jednak przez swe
liczne wady (jest nieadekwatna, nieprecyzyjne sformulowana, obejmuje zbyt sze-
rokie spektrum zjawisk) wskazuje niewatpliwie pewien kierunek mys$lenia o multi-
mediach. Trudno$¢ w zdefiniowaniu multimediéw wynika bowiem z ich niezwykle
bogatej natury, réznorodno$ci zastosowan, z przenikania si¢ sztuki z technologia,
nauki z rozrywka, tresci z forma.

Wobec tak ztozonego problemu musimy przyjaé pewna perspektywe porzadku-
jaca. Sprobujmy zatem siggna¢ do zrodla i zrozumie¢ multimedia, patrzac na zja-
wiska okres§lane tym mianem z perspektywy artystycznej. Doglebna analiz¢ multi-
mediéw znajdziemy na stronie Art Museum Net, ktéra poswigcona jest sztuce
w dobie technologii. Zamieszczony tam material edukacyjny Multimedia: From
Wagner to Virtual Reality autorstwa Randalla Packera stanowi znakomity przewod-
nik po historii multimediow, a dzigki wnikliwym analizom odkrywa przed odbior-
com naturg multimedialnej formy przekazu w szerokim kontekscie kulturowym.

Czego zatem mozemy nauczy¢ si¢ o multimediach od ludzi sztuki? Krytycy
sztuki unikaja ostrego definiowania zjawiska, ktére nieuchronnie wymyka si¢ kla-
sycznym kategoryzacjom. Mozna natomiast wytowi¢ zestaw od stéw kluczowych,
poprzez ktore nieodtacznie charakteryzuje si¢ multimedia.

Multimedia sa zatem ze swej natury (ArtMuseumNet):

— otwarte,

— demokratyczne,

— niezhierarchizowane,
— plynne,

— roznorodne,

— wlaczajace.

Wymienione cechy wskazuja nie tyle na forme przekazu czy aspekty techno-
logiczne, ale podkreslaja przede wszystkim spoleczno-kulturowy charakter tego
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wszechogarniajacego wspotczesna rzeczywistos¢ zjawiska. Otwarcie na cztowieka,
wyijscie na ulicg, wlaczenie publiczno$ci w proces tworzenia, zerwanie z elitarnos-
cia to idee przy$§wiecajace artystycznym eksperymentom rozpoczegtym juz w latach
20. XX wieku.

Na poziomie konstrukcji, formy i funkcji multimedia sg definiowane przez:
— hybrydyczno$é,
— interaktywnos¢,
— hipermedialnos$¢,
—  zanurzenie,
— narracyjnosc.

Hybrydycznosé polega na potaczeniu artystycznych form z technologia w zto-
zona i niejednorodna forme ekspresji.

Interaktywnos¢ rozumiana jest tu jako mozliwo$¢ bezposredniego oddziatywania,
manipulowania i powodowania zmian przez uzytkownika w kontakcie z mediami.

Hipermedialnosé to potaczenie odrebnych elementéw mediow w jeden, inny,
nowy przekaz, co pozwala na stworzenie $ciezki osobistych, indywidualnych po-
wigzan, niezaleznych od doswiadczen i wyborow innych uzytkownikow czy za-
myshu tworcow.

Zanurzenie polega na doswiadczeniu wniknigcia, wejScia w wykreowany $wiat,
symulacje, sugesti¢ trojwymiarowego srodowiska.

Narracyjnosé to estetyczne i formalne strategie prowadzace do nieliniowej for-
my przekazu.

Wybdr multimediow jako formy przekazu tresci i komunikacji z odbiorca musi
by¢ dziataniem §wiadomym, uwzgledniajacym ztozona, bogata i niosaca tak wiele
mozliwo$ci natur¢ medidw elektronicznych. Medium nie powinno by¢ podstawo-
wym kryterium doboru $rodkow przekazu edukacyjnego, jednak wybor cyfrowe;j
formy nakazuje tworcy mowienie jgzykiem multimediow. Jak pokazuje praktyka,
nie jest to zadanie, ktoremu latwo sprostac.

Praktyka

Nieprzebrane zasoby internetu petne sa materialow o charakterze edukacyjnym.
Zgodnie z duchem kultury 2.0, szerzacej takie wartosci, jak dostepno$é¢, wspotdziele-
nie, otwarto$¢ zasobow, wigkszo$¢ renomowanych uczelni udostgpnia w trybie on-line
wyklady czy tre§¢ kurséw internetowych. Kazda instytucja realizujaca misj¢ edukacyj-
na (wydawnictwa i edukacyjne stacje telewizyjne, muzea, parki narodowe itd.) umiesz-
cza na swoich stronach internetowych materiat o charakterze edukacyjnym.

Jednak spojrzenie na udostgpnione tresci edukacyjne z perspektywy uzytkow-
nika, do ktérego adresowane sg te materialy (dziecka, osoby mtodej), sktania nas
do krytycznej refleksji. Nawet powierzchowne zapoznanie si¢ z zawartoscia tych
stron WWW pokazuje, ze tworcami kontentu byty osoby bez watpienia nalezace do
pokolenia cyfrowych emigrantow. Wigkszo$¢ dostgpnych materiatéw edukacyjnych
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skazona jest bowiem ,,akcentem imigrantow”, czyli tekstem. Mimo dysponowania
doskonata technologia i zasobami pozwalajacymi w pelni wykorzysta¢ potencjat
multimedidéw, instytucje edukacyjne oferuja mtodym odbiorcom przekaz opary na
tekscie. Niekonczace si¢ strony drobno zapetnione tekstem, urozmaicane w wigk-
szym lub mniejszym stopniu grafika sa przeniesieniem $rodkéw przekazu charak-
terystycznych dla innej epoki — epoki druku. I tak mianem ,,multimedialnego wy-
ktadu” okresla si¢ nagrany cyfrowa kamera wyktad przeznaczony dla stuchaczy
uczestniczacych w spotkaniu z dydaktykiem. W efekcie przekaz wideo, ktory w za-
mierzeniu mial zainteresowaé, zaciekawi¢ mtodego odbiorce, a jednoczesnie ,,mo-
wi¢ jego jezykiem”, czyli wykorzysta¢ zdobycze technologii, staje si¢ materialem
nie do przyjecia przez mlodego czlowieka, materialem rownie porywajacym, co
telewizyjne ,,gadajace gtowy”.

Rowniez materiat, ktory w zatozeniu ma by¢ interakcyjny czy okreslany jest na-
wet mianem ,,gry”, okazuje si¢ niejednokrotnie opartym na tekscie testem wyboru.

Rodzi si¢ zatem pytanie: w jaki sposob korzysta¢ z multimediéw w edukacji i ja-
kiego typu materiat mozna nazwa¢ multimedialnym? Multimedia nalezy wykorzys-
tywaé przede wszystkim §wiadomie i celowoSciowo. Sa doskonate w wizualizacji
wszelkich procesow, ktore rozciagnigte sa w czasie. Pozwalaja takze na wniknigcie
w glab, na zobaczenie czego$ z bliska — badz przeciwnie — pozwalaja na ogarnigcie
proceséw rozgrywajacych si¢ na wielka skalg, na ogromnej przestrzeni. Edukacyj-
ny material multimedialny powinien pozwala¢ uczestnikom na wniknigcie w wy-
kreowany $wiat, na dokonywanie w tym $wiecie dziatan, ktorych skutki mozna
doswiadczy¢. Interakcja powinna opiera¢ si¢ wlasnie na mozliwosci dokonywania
zmian w wirtualnej rzeczywisto$ci. Nie mozna zapominaé¢ o wspotuczestnictwie,
o budowaniu spoteczenstwa ,,uczacych si¢”. Tu multimedia przychodza z pomoca
otwierajac przed edukatorami nieprzebrane mozliwosci projektowania gier, wir-
tualnych $wiatdéw, gdzie uczestnicy moga wchodzi¢ w role, podejmowaé wspolne
dziatania, wspotzawodniczy¢.

Przyjmujac interakcjg z drugim cztowiekiem jako kryterium podzialu, mozna
w podsumowaniu wskaza¢ dwie grupy zastosowan multimediow edukacji:

SYMULACIJE

e 7 bliska,

e 7 daleka,

o w dziataniu,

e W czasie,

e w ruchu.

GRY

e wchodzenie w role,

e wspolpraca,

® wspotzawodnictwo,

Na koniec warto przywota¢ kilka przyktadéw znakomitego wykorzystania mul-
timediow w edukacji.
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Ryec. 1. Pokazanie zjawisk w ruchu, z bliska:

Fig. 1. Showing the phenomena in motion, from the close-up:
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@ inermet

Rio% -

Ryec. 2. Dostosowanie przekazu edukacyjnego do percepcji dziecka:

http://www.brainpop.com/science/diversityoflife/penguins/

Fig. 2. Adjusting the message to the child perception:

http://'www.brainpop.com/science/diversityoflife/penguins/
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Ryec. 3. Wiaczenie do procesu poznawczego sfery emocji:
http://nobelpriskampen.se/2006/ivan_denisovitj/spel/index.html
Fig. 3. Including emotional sphere into cognition:
http://mobelpriskampen.se/2006/ivan_denisovitj/spel/index.html

Botanika
Cwiczenia

Rysunek ia schemat y i gy -
y odpowiednich  GWICZENIa

Przeciagnij oznaczenia z podanej listy do pdl prz
E strzalkach.
i |

1 koliste DNA mitochondrialne 5 stroma

2 rybosomy 70S 6 przestrzen migdzyblonowa

3 biona wewnetrzna 7 kompleks ATPazy mitochondrialne]
4 grzebien 8 blona zewnetrzna

a podstawie: Kiyszejk:

[ n L., 1995 Biochemia nisktérych
struktur komérkowych, PWN, Warszawa, rys. 19.1, 5. 581

v

Ryec. 4. Odejscie od podawczej formy przekazu tre$ci na rzecz interaktywnych ¢wiczen
Fig. 4. Leaving the presenting way of content transfer for the interactive practice
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Podsumowanie

Swiadome, celowe i skuteczne wykorzystanie multimediow w edukacji musi
opiera¢ si¢ na metodycznych podstawach. Bez ustalenia celow ksztalcenia, bez
zdefiniowania, do kogo kierujemy przekaz, z kim chodzimy w t¢ edukacyjna gre —
nie mozemy efektywnie projektowaé procesu ksztalcenia. Medium jest tylko na-
rzedziem w edukacji. Media cyfrowe maja olbrzymi potencjal, jednak jego wyko-
rzystanie zalezy od zrozumienia natury nowych mediow, ich j¢zyka, idei otwar-
tosci, wolnosci wpisanych w histori¢ powstania multimediéw oraz we wspotczesna
rzeczywisto$¢ zjawisk kultury 2.0, w ktorej wszyscy jesteSmy zanurzeni.

Ksztalcac umiejetnosci i postawy musimy zbudowaé zaangazowanie. Media sa
doskonalym narzg¢dziem, ktére nam w tym pomoga. Musimy jednak pamigtaé, by
przygotowane przez nas multimedialne zdarzenie edukacyjne charakteryzowato si¢
takimi nieodlacznymi cechami multimediow, jak: interaktywnos$é, elastycznos$é,
wspolzawodnictwo czy bogactwo przekazu.
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